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แบบรายงานผลการปฏิบัติที ่เปนเลิศ (Best Practice) ประเภทผู ใชสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC 

Content Center ของนายธิรศักดิ์ ทองดี ตําแหนงครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนวัดสามัคคี

ธรรมจัดทําขึ้นเพื่อประกอบการประกวดผลงาน การดําเนินการขับเคลื่อนการใชงานระบบ OBEC Content 

Center ประเภทผูใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลของสํานักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 โดยได

นําเสนอหลักการ รูปแบบวิธีการจัดการเรียนรู โดยใชสื่อเทคโนโลยี OBEC Content Center รวมถึงผลที่เกิด

กับผูเรียน 

ขอขอบพระคุณทานผูอํานวยการโรงเรียนวัดสามัคคีธรรม ท่ีใหคําแนะนําและสนับสนุน และขอบคุณ

ทุกทานท่ีมีสวนเก่ียวของ ในการพัฒนานวัตกรรมครั้งนี้ใหสําเร็จลุลวงดวยดี ไว ณ โอกาสนี้ 
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แบบรายงานผลการปฏิบัติท่ีเปนเลิศ (Best Practice) 

ประเภท ผูใชส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล 

โครงการบริหารจัดการเพ่ือการพัฒนา สงเสริม สนับสนุน และขับเคล่ือนการจัดการเรียนรู 

ดวยเทคโนโลยีดิจิทัลผานแพลตฟอรมการเรียนรูเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ประจำปงบประมาณ พ.ศ. 2569 

ช่ือผลงาน การจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกดวยโมเดล RCA-4F โดยบูรณาการเทคนิค 4S รวมกับระบบ

คลังสื่อ OBEC Content Center เพ่ือยกระดับทักษะการคิดทางประวัติศาสตรของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6         

ผูเสนอผลงาน นายธิรศักดิ์ ทองดี         

ตำแหนง ครู วิทยฐานะ ครูชำนาญการพิเศษ        

สถานศึกษา โรงเรียนวัดสามัคคีธรรม         

สังกัด  สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2     

1. ความเปนมาและความสำคัญ 

 ตามแผนการศึกษาแหงชาติ (พ.ศ. 2560 - 2579) และนโยบายของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษา

ขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ที่มุงเนนการพลิกโฉมกระบวนการเรียนรูดวยการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 

และการขับเคลื่อนดวยเทคโนโลยีดิจิทัล อยางไรก็ตามจากการวิเคราะหขอมูลสารสนเทศทางวิชาการของ

โรงเรียนวัดสามัคคีธรรม พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตรยังไมเปนไปตามเปาหมาย สาเหตุ

หลักเกิดจากธรรมชาติของวิชาที่เนื้อหามีความซับซอน ผูเรียนยึดติดกับการทองจำและขาดแรงจูงใจในการ

สืบคนขอมูลเชิงลึก จึงมีความจำเปนเรงดวนในการนำนวัตกรรมและสื่อเทคโนโลยีเขามาแกปญหา เพ่ือ

ยกระดับผลสัมฤทธิ์และแกปญหาดังกลาว ขาพเจาจึงไดนำแนวคิดการจัดการเรียนรูเชิงรุก รูปแบบ RCA-4F 

Model มาเปนโครงสรางหลักในการจัดกิจกรรมและไดบูรณาการเทคนิค 4S เขาไปเปนกลไกการปฏิบัติงาน

ของผู เรียนในแตละขั ้นตอน ซึ ่งเปนกระบวนทัศนสำคัญในการพัฒนาทักษะการคิดทางประวัติศาสตร 

(Historical Thinking) โดยหลักการนี้เชื่อวาผูเรียนจะสรางองคความรูไดดีที่สุดเมื่อไดเผชิญหนากับหลักฐาน

และขอมูลที่หลากหลาย (Searching & Sifting) ดังนั้นการพึ่งพาเพียงหนังสือเรียนจึงไมเพียงพอ ขาพเจาจึง

ออกแบบการเรียนรูที่ขับเคลื่อนดวยระบบคลังสื่อ OBEC Content Center ซึ่งเปนแพลตฟอรมที่ตอบสนอง

ทฤษฎี Constructivism ชวยใหผูเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิที่เชื่อถือได เพื่อนำมา

วิเคราะหและสังเคราะห (Synthesizing) สรางความเขาใจทางประวัติศาสตรไดอยางลึกซ้ึง 

 ในการแกไขปญหาความเบื่อหนายและการเรียนประวัติศาสตรที ่ยึดติดกับการทองจำเหตุการณ 

ข าพเจ าได ค ัดเล ือกและนำเข าส ื ่อจากระบบ OBEC Content Center มาบูรณาการอยางเปนระบบ  

เพ่ือปรับเปลี่ยนกระบวนทัศนของผูเรียนจากการ "จดจำ" สูการ "สืบสอบ" โดยเลือกใชสื่อประเภทวิดีทัศนและ

ภาพเคลื่อนไหวที่นำเสนอเรื่องราวปริศนาหรือขอขัดแยงทางประวัติศาสตร เพื่อกระตุนความสงสัยและดึงดูด

ความสนใจในข้ันนำเขาสูบทเรียน ควบคูกับการใชสื่อประเภทหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) และภาพอางอิง 

เพ่ือเปนแหลงขอมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิใหผูเรียนไดฝกทักษะการสืบคนและประเมินหลักฐาน นอกจากนี้ยังนำ
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สื่อประเภทแอปพลิเคชันและสื่อมัลติมีเดียปฏิสัมพันธมาใชเพื่อใหผูเรียนไดทดสอบความเขาใจและมีสวน

รวมกับเนื้อหาแบบโตตอบ (Interactive) ซ่ึงชวยลดความตึงเครียดและสรางบรรยากาศการเรียนรูเชิงบวก 

ทั ้งนี ้ส ื ่อจาก OBEC Content Center ที ่นำมาใชทั ้งหมดไดร ับการวิเคราะหและประเมินความ

สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุม

สาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 อยางรัดกุม โดยมุงเนนสอดรับกับ 

มาตรฐาน ส 4.1 เพียงประการเดียว เนื่องจากขาพเจาตระหนักดีวา วิธีการทางประวัติศาสตรคือหัวใจสำคัญ

ของการเสริมสรางทักษะการคิดทางประวัติศาสตร (Historical Thinking) มากกวาการมุงเนนใหผูเรียนทองจำ

เหตุการณ สื่อทุกประเภทถูกนำมาจัดระบบเพ่ือตอบสนองตัวชี้วัด ป.6/1 และ ป.6/2 โดยสื่อวิดีทัศนและแอป

พลิเคชันชวยใหผูเรียนอธิบายความสำคัญของวิธีการทางประวัติศาสตรไดอยางเห็นภาพ ในขณะท่ีสื่อ e-Book 

และภาพอางอิงทำหนาที่เปน "หลักฐานที่หลากหลาย" ใหผูเรียนไดลงมือวิเคราะหเหตุการณตาง ๆ อยางเปน

ระบบ การเชื่อมโยงสื่อดิจิทัลเขากับมาตรฐาน ส 4.1 จึงไมเพียงชวยแกปญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แตยัง

เปนการสรางภูมิคุ มกันทางปญญา ที่ผู เรียนสามารถนำกระบวนการคัดกรองความนาเชื่อถือของขอมูลไป

ประยุกตใชในชีวิตประจำวันไดอยางมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 

2. วัตถุประสงคและเปาหมาย 

2.1 วัตถุประสงคของการดำเนินงาน 

1) ดานความรู (K) เพื่อพัฒนาความรูความเขาใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 เกี่ยวกับ

ความสำคัญและขั้นตอนของวิธีการทางประวัติศาสตร ตลอดจนการจำแนกประเภทของ

หลักฐานรูปแบบตางๆ โดยใชสื่อจากระบบ OBEC Content Center  

2) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) เพื่อยกระดับทักษะการคิดทางประวัติศาสตร (Historical 

Thinking) ผานการจัดการเรียนรูเชิงรุกรูปแบบ RCA-4F Model ท่ีขับเคลื่อนดวยเทคนิค 4S 

โดยใชสื่อ e-Book และคลังภาพจากระบบ OBEC Content Center  

3) ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) เพ่ือปลูกฝงความใฝเรียนรู ความมุงม่ันในการทำความเขา

ใจความจริงในอดีต และความตระหนักในคุณคาของการใชวิธีการทางประวัติศาสตร  

4) ดานสมรรถนะสำคัญของผ ู  เร ียน (C) เพื ่อพัฒนาความสามารถในการคิดว ิเคราะห 

ความสามารถในการสื ่อสารผานการนำเสนอขอเท็จจริง และความสามารถในการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศผานการสืบคนและใชงานแอปพลิเคชันหรือมัลติมีเดียปฏิสัมพันธจาก

ระบบ OBEC Content Center  

2.2 เปาหมายของการดำเนินงาน  

2.2.1 เปาหมายเชิงปริมาณ 

1) นักเรียนชั ้นประถมศึกษาปที ่ 6 โรงเรียนวัดสามัคคีธรรม รอยละ 100 ไดร ับการจัด

ประสบการณการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ผานรูปแบบ RCA-4F Model ท่ีขับเคลื่อน

ดวยเทคนิค 4S โดยใชสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบ OBEC Content Center อยางนอย 3 

ประเภท 
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2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดสามัคคีธรรมรอยละ 80 มีผลการประเมินทักษะ

การคิดทางประวัติศาสตรในระดับดีข้ึนไป 

3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 รอยละ 80 มีผลการประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียนดาน

การคิด การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี อยูในระดับดีข้ึนไป 

2.2.2 เปาหมายเชิงคุณภาพ 

1) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีความรูความเขาใจอยางลึกซ้ึงในกระบวนการและวิธีการทาง

ประวัติศาสตร สามารถประยุกตใชเทคนิค 4S ในการคนหา ประเมินความนาเชื่อถือของ

หลักฐานท่ีหลากหลาย และวิเคราะหขอมูลไดอยางมีเหตุผล 

2) นักเรียนมีเจตคติเชิงบวกตอวิชาประวัติศาสตร เกิดการเรียนรูรวมกับสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลบน

แพลตฟอรม OBEC Content Center นำไปสูการเปนผูเรียนท่ีมีวิจารณญาณ รูเทาทันขอมูล

ขาวสาร และสามารถนำทักษะการคิดทางประวัติศาสตรผสานกับทักษะดิจิทัลไปประยุกตใช

ในการดำเนินชีวิตประจำวันได 

3. ข้ันตอนการดำเนินงาน 

3.1 การออกแบบการจัดการเรียนรู 

การออกแบบการจัดการเรียนรูในครั้งนี้ดำเนินการอยางเปนระบบภายใตวงจรคุณภาพ (PDCA) เพ่ือ

ยกระดับทักษะการคิดทางประวัติศาสตรของผูเรียน โดยบูรณาการหลักสูตรแกนกลางฯ เขากับกระบวนการ

เรียนรูเชิงรุก (Active Learning) รปูแบบ RCA-4F และเทคนิค 4S ผสานการใชสื่อจากระบบ OBEC Content 

Center เปนเครื่องมือสำคัญในการขับเคลื่อน ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

 3.1.1 การวิเคราะหจุดประสงค/มาตรฐานการเรียนรู /ตัวชี ้วัด/ผลการเรียนรู  สอดคลองกับ

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

การออกแบบการจัดการเรียนรูในครั้งนี้ ไดดำเนินการวิเคราะหและยึดโยงกับหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปที่ 6 โดยมุงเนนไปที่ สาระที่ 4 ประวัติศาสตร มาตรฐาน ส 4.1 เขาใจ

ความหมาย ความสำคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร สามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรมา

วิเคราะหเหตุการณตางๆ อยางเปนระบบ ควบคู กับตัวชี ้ว ัด ป.6/1 อธิบายความสำคัญของวิธีการทาง

ประวัติศาสตรในการศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตรอยางงาย และ ป.6/2 นำเสนอขอมูลจากหลักฐานท่ี

หลากหลายในการทำความเขาใจเรื่องราวสำคัญในอดีต จากมาตรฐานและตัวชี้วัดดังกลาว ขาพเจาไดนำมา

ออกแบบเปนจุดประสงคการเรียนรูท่ีครอบคลุมพฤติกรรมท้ัง 3 ดาน ไดแก 

ดานความรู (K): ผูเรียนสามารถอธิบายความสำคัญและข้ันตอนของวิธีการทางประวัติศาสตรได 

ดานทักษะ/กระบวนการ (P): ผูเรียนสามารถใชวิธีการทางประวัติศาสตรสืบคน วิเคราะห และ

นำเสนอขอมูลจากหลักฐานท่ีหลากหลายไดอยางเปนระบบ 

ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) : ผูเรียนเห็นคุณคาของการศึกษาประวัติศาสตร และมีความมุงม่ัน

ในการสืบคนความจริง 
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3.1.2 แนวคิดทฤษฎีที ่รองรับเปาหมายดานความรู  ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค และ

สมรรถนะของผูเรียน 

การจัดประสบการณการเรียนรู วางอยู บนฐานคิดของ ทฤษฎีการสรางสรรคความรู ดวยปญญา 

(Constructivism) ท่ีเชื่อวาผูเรียนสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเองผานการลงมือปฏิบัติและมีปฏิสัมพันธ

กับแหลงเรียนรู (ทิศนา แขมมณี, 2560) โดยขาพเจาไดนำทฤษฎีนี้มาแปลงสูการปฏิบัติในชั้นเรียน ผานการ

พัฒนานวัตกรรม รูปแบบการจัดการเรียนรูเชิงรุก RCA-4F Model ที่บูรณาการเทคนิค 4S เขาเปนกลไก

ขับเคลื่อน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

โครงสรางรูปแบบการจัดการเรียนรู RCA-4F Model: เปนนวัตกรรมที่ประยุกตมาจากทฤษฎีการ

เรียนรูจากประสบการณ (Experiential Learning Theory) ของ Kolb (1984) ประกอบดวยกระบวนการ

หลัก 3 ขั้น คือ R - Reflect (การสะทอนคิด), C - Connect (การเชื่อมโยงความรู) และ A - Apply (การ

ประยุกตใช) ซึ่งขับเคลื่อนผานกลไกยอย 4 ขั้นตอน (4F) ตามแนวคิดวงจรคุณภาพ (Deming, 1986) และ

ทฤษฎีการใหขอมูลยอนกลับเพื่อพัฒนาผูเรียน 

(Hattie, 2009) ได แก  Focus (กระตุ นความ

สนใจ), Find (คนหาและสำรวจ), Feedback (ให

ขอมูลยอนกลับ) และ Follow-up (ติดตามผล) 

ก า ร ผ น ว ก เ ท ค น ิ ค  4 S (Historical 

Thinking): เพื่อใหโครงสราง RCA-4F ตอบโจทย

ธรรมชาติของวิชาประวัติศาสตรอยางสมบูรณ 

ขาพเจาไดนำเทคนิคการประเมินหลักฐาน (Carr, 

1961; กรมวิชาการ, 2544) มาสอดแทรกเปน

พฤติกรรมการเรียนรูของผูเรียนในขั้นตอน 4F 

ไดแก การสืบคนขอมูล (Searching) และคัด

กรองความนาเชื่อถือ (Sifting) ในขั้น Find การ

ส ั ง เ ค ร าะห  ค ว ามร ู   (Synthesizing) ใน ข้ั น 

Feedback และการแบงปนนำเสนอ (Sharing) 

ในข้ัน Follow-up 

จากการบูรณาการโมเดลและเทคนิค

ดังกลาว ขาพเจาไดนำมารองรับเปาหมายการ

พัฒนาผู เรียนอยางรอบดานและสอดคลองกับ

ตัวชี้วัด ดังนี้ 

เปาหมายดานความรู (K) และทักษะ (P): 

ข ั บ เ คล ื ่ อ น ผ  า น ก ร ะ บว น กา ร  Find แล ะ 

Feedback โดยใหผูเรียนใชกลไกการสืบสอบทางประวัติศาสตร (Searching, Sifting, Synthesizing) ในการ
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เผชิญหนากับหลักฐานท่ีหลากหลาย เพ่ือใหผูเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห และสามารถจัดการกับขอมูลทาง

ประวัติศาสตรไดอยางเปนระบบ (กรมวิชาการ, 2544) 

เปาหมายดานคุณลักษณะ (A): ขับเคลื่อนผานกระบวนการ Focus (ภายใตขั้น Reflect) เพื่อกระตุน

ความสงสัยใครรู ทำใหผูเรียนตระหนักถึงความสำคัญของการสืบคนความจริง ลดการยึดติดกับการทองจำ 

นำไปสูการมีวิจารณญาณและเห็นคุณคาของการศึกษาประวัติศาสตร 

เปาหมายดานสมรรถนะ (C): ขับเคลื่อนผานกระบวนการ Follow-up มุงเนนสมรรถนะการสื่อสาร

ผานการนำเสนอขอเท็จจริง (Sharing) ควบคูกับสมรรถนะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ผานการสืบคนขอมูล

ปฐมภูมิและทุติยภูมิจากระบบ OBEC Content Center 

3.1.3 การออกแบบการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรูท่ีเปนข้ันตอนและสอดคลองกับจุดประสงค/

ตัวช้ีวัด/ผลการเรียนรู 

ขาพเจาไดออกแบบการจัดการเรียนรูและกิจกรรมการเรียนรูที่เปนขั้นตอนอยางเปนระบบภายใต

วงจรคุณภาพ (PDCA) ดังที่ปรากฏในแผนภาพโครงสรางนวัตกรรม โดยนำรูปแบบการจัดการเรียนรูเชิงรุก 

RCA-4F Model มาเปนโครงสรางหลัก และไดหลอม

รวมเทคนิค 4S (Historical Thinking) เขาไปเปนกลไก

การเรียนรูของผูเรียนยอยในแตละข้ันตอนอยางเปนเนื้อ

เดียวกัน ซึ่งทุกขั้นตอนถูกรอยเรียงใหมีความสอดคลอง

กับจุดประสงคการเรียนรู (K-P-A-C) และตัวชี้วัดตาม

มาตรฐาน ส 4.1 (ป.6/1 และ ป.6/2) อยางเปนรูปธรรม 

ดังนี้ 

ข้ันท่ี 1 กระตุนความสนใจ (Focus / Reflect): 

เริ่มตนกระบวนการสะทอนคิดดวยการตั้งคำถามทาทาย

เกี่ยวกับขอขัดแยงหรือปริศนาทางประวัติศาสตร เพ่ือ

กระต ุ นให ผ ู  เร ียนเก ิดความสงส ัยใคร ร ู  และเห็น

ความสำคัญของการใชวิธีการทางประวัติศาสตรในการคนหาความจริง ขั้นตอนนี้ทำหนาที่เปนแนวหนาในการ

เตรียมความพรอมกอนการสืบคน ซึ ่งสอดคลองกับการประเมินกอนเรียนและตอบสนองเปาหมายดาน

คุณลักษณะอันพึงประสงค (A) ท่ีมุงใหผูเรียนเกิดความตระหนักรูและใฝเรียนรู 

ข้ันท่ี 2 คนหาและสำรวจ (Find / Connect): ข้ันตอนการเชื่อมโยงความรูท่ีขับเคลื่อนดวยเทคนิค 4S 

ในสวนของการสืบคนขอมูล (S1 : Searching) และ การคัดกรองความนาเชื่อถือ (S2 : Sifting) โดยผูเรียนจะ

ลงมือปฏิบัติจริงในการสืบคนและประเมินหลักฐานที่หลากหลายจากระบบ OBEC Content Center ขั้นตอน

นี้สอดคลองกับเปาหมายดานความรู (K) และตอบรับตัวชี้วัด ป.6/2 โดยตรง ท่ีกำหนดใหผูเรียนทำความเขาใจ

เรื่องราวสำคัญในอดีตผานการจัดการและคัดกรองหลักฐานท่ีหลากหลายดวยตนเอง 

ขั้นที่ 3 ใหขอมูลยอนกลับและประยุกตใช (Feedback / Apply): ขั้นตอนการประยุกตใชความรูท่ี

ขับเคลื่อนดวยเทคนิค 4S ในสวนของการสังเคราะหความรู (S3 : Synthesizing)โดยผูเรียนนำขอมูลท่ีผานการ
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คัดกรองจากข้ันตอนกอนหนามาวิเคราะห เรียงรอย และสรุปเปนองคความรูอยางมีเหตุผล ครูผูสอนทำหนาท่ี

ประเมินผลตามสภาพจริง (Check) และใหขอมูลยอนกลับ (Feedback) เพื่อปรับมโนทัศนใหถูกตอง หากพบ

ผูเรียนที่ยังไมเขาใจระบบจะมีวงจรยอนกลับเพื่อซอมเสริมทันที ขั้นตอนนี้ตอบสนองตัวชี้วัด ป.6/1 และ

เปาหมายดานทักษะกระบวนการ (P) ท่ีตองการใหผูเรียนใชวิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณ  

ขั้นที่ 4 ติดตามผลและแบงปน (Follow-up / Sharing): ขั้นตอนการขยายผลการเรียนรูที่ขับเคลื่อน

ดวยเทคนิค 4S ในสวนของการแบงปนและนำเสนอ (S4 : Sharing) โดยผูเรียนนำองคความรูที่สะทอนความ

เขาใจมานำเสนอในรูปแบบชิ้นงานหรืออินโฟกราฟกอยางสรางสรรคเพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน ควบคูกับ

การที่ครูผูสอนติดตามความกาวหนา (Follow-up) ซึ่งสอดคลองกับตัวชี้วัด ป.6/2 ในสวนของการนำเสนอ

ขอมูลอยางสมบูรณ และทำใหผูเรียนบรรลุสมรรถนะสำคัญ (C) ดานการสื่อสารและการคิดวิเคราะหเพื่อนำ

ทักษะกระบวนการคิดไปประยุกตใชในชีวิตประจำวัน 

3.1.4 การออกแบบการใชส่ือจากระบบ OBEC Content Center 

ขาพเจานำสื่อเหลานี้มาเปนเครื่องมือท่ีสอดแทรกเขาไปในทุกข้ันตอนของการสอนผานโมเดล RCA-4F 

เพ่ือแกปญหาขอจำกัดของหนังสือเรียนท่ีมีเพียงเลมเดียว ซ่ึงไมตอบโจทยตัวชี้วัดท่ีกำหนดใหนักเรียนตองศึกษา

จากหลักฐานที่หลากหลาย นอกจากนี้ขาพเจายังออกแบบการใชสื่อใหยืดหยุนและเหมาะสมกับความพรอม

ของนักเรียนแตละคน เพ่ือใหทุกคนสามารถเรียนรูและพัฒนาทักษะไปพรอมกัน 

ในชวงเริ ่มตนบทเรียน ขาพเจาเลือกใชสื ่อประเภทวิดีโอและภาพเคลื ่อนไหวจากระบบ OBEC 

Content Center ที่บอกเลาเรื ่องราวปริศนาหรือขอขัดแยงทางประวัติศาสตร มาชวยกระตุนความสนใจ 

ภาพเคลื่อนไหวเหลานี้ชวยดึงดูดนักเรียนที่มักจะขาดสมาธิใหหันมาโฟกัสและอยากรูอยากเห็นไดเปนอยางดี 

จากนั ้นเมื ่อเขาสู ชวงการคนควา ขาพเจาไดใหนักเรียนใชงานระบบ OBEC Content Center ในฐานะ 

หองสมุดออนไลนเพื่อคนหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (e-Book) และภาพอางอิงตางๆ เพื่อเปนการเปดโอกาสให

นักเรียนไดฝกทักษะการคนหาและคัดกรองขอมูล (เทคนิค 4S) จากหลักฐานที่หลากหลายจริงๆ จุดเดนคือ 

นักเรียนสามารถอานทบทวนซ้ำ หรือคอยๆ ทำความเขาใจขอมูลของตัวเองได  

สวนการทดสอบความเขาใจระหวางเรียน ขาพเจาไดนำสื่อประเภทแอปพลิเคชันและเกมถามตอบ 

จากระบบมาใชแทนการทำแบบทดสอบบนกระดาษ การใชเกมที่รูผลทันทีชวยลดความตึงเครียดและทำให

บรรยากาศในหองเรียนสนุกสนานขึ้น นอกจากนี้ยังทำใหขาพเจาทราบความเขาใจของนักเรียนเปนรายบุคคล

ไดทันที หากพบวามีนักเรียนคนใดไมผานเกณฑ ขาพเจาสามารถนำนักเรียนไปทำการซอมเสริมได  

3.2 กระบวนการจัดการเรียนรู และการใชส่ือจากระบบ OBEC Content Center 

การขับเคลื่อนกระบวนการจัดการเรียนรูในชั้นเรียน ขาพเจาไดมุงเนนการเปลี่ยนผานจากหองเรียน

แบบดั้งเดิมสูการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) ภายใตโมเดล RCA-4F และเทคนิค 4S โดยบูรณา

การสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบ OBEC Content Center เขามาเปน "เครื่องมือทางปญญา" เพื่อยกระดับ

ทักษะการใชวิธีการทางประวัติศาสตรของผูเรียน ซึ่งมีกระบวนการจัดการเรียนรู และการใชสื่อจากระบบ 

OBEC Content Center ดังนี้ 
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3.2.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูสอดคลองกับจุดประสงค มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด และ

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ขาพเจาไดจัดกิจกรรมการเรียนรูอยางรัดกุม โดยทุกข้ันตอนถูกรอยเรียงใหสอดคลองกับ มาตรฐาน ส 

4.1 อยางไรรอยตอ กิจกรรมถูกออกแบบมาเพ่ือตอบสนอง ตัวชี้วัด ป.6/1 โดยใหนักเรียนไดทำความเขาใจและ

ฝกฝนวิธีการทางประวัติศาสตรควบคูไปกับการเรียนรูตามตัวชี้วัด ป.6/2 ที่นักเรียนตองนำเสนอขอมูลจาก

หลักฐานที่หลากหลาย ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรูของขาพเจาจึงมิไดหยุดอยูเพียงการใหความรู (K) แต

ยังเปดโอกาสใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงเพื่อใหเกิดทักษะกระบวนการ (P) ในการจัดการกับหลักฐานและ

เกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค (A) คือมีความตระหนักรูและใฝหาความจริง ซ่ึงเปนการจัดกิจกรรมท่ีตอบสนอง

เจตนารมณของหลักสูตร 

3.2.2 เทคนิค กลยุทธในการจัดการเรียนรูกระบวนการจัดการเรียนรูเชิงรุก (Active Learning) 

ขาพเจาใชกลยุทธการเปลี่ยนบทบาทตนเองจากผูบอกเลามาเปนผูอำนวยความสะดวก (Facilitator) 

โดยใชเทคนิคการตั้งคำถามปลายเปด (Inquiry-based Questioning) เพื่อกระตุนความสงสัยใครรู กลยุทธ

หลักคือการขับเคลื่อนหองเรียนดวยโมเดล RCA-4F บูรณาการรวมกับเทคนิค 4S โดยใหนักเรียนสวมบทบาท

เปนนักประวัติศาสตรรุนเยาว ลงมือสืบคน (Searching) และประเมินความนาเชื่อถอืของขอมูล (Sifting) ดวย

ตนเอง กลยุทธการสอนแบบ Active Learning นี้ ชวยใหนักเรียนไมไดเรียนรูผานการทองจำ แตเรียนรูผาน

กระบวนการคิดวิเคราะหและสังเคราะหขอมูลซ่ึงกอใหเกิดการเรียนรูและเกิดความจำท่ีคงทน 

3.2.3 เทคนิค กลยุทธในการใชส่ือจากระบบ OBEC Content Center 

ขาพเจามีกลยุทธการใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลที่มากกวาการนำมาเปดใหนักเรียนรับชม แตใชสื่อเปน 

เครื่องมือแกปญหาหนังสือเรียนท่ีมีขอมูลจำกัดและจำแนกประเภทสื่อใหตรงกับภาระงาน ดังนี้ 

1) ใชสื่อวิดีทัศน จาก OBEC Content Center ในขั้นกระตุนความสนใจ เพื่อเปนตัวเปดประเด็น

สรางภาพมโนทัศนใหเห็นถึงความสำคัญของวิธีการทางประวัติศาสตร 

2) ใชสื่อ e-Book และคลังภาพ จากระบบฯ ทำหนาที่เปนคลังจดหมายเหตุดิจิทัลซึ่งเปนกลยุทธ

สำคัญที่ทำใหนักเรียนมีหลักฐานที่หลากหลายทั้งหลักฐานแบบปฐมภูมิและทุติยภูมิ สำหรับฝก

ทักษะ 4S ตามตัวชี้วัด  

3.2.4 การวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับจุดประสงค มาตรฐานการเรียนรู  ตัวชี ้วัด และ

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

ขาพเจาวางระบบการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงสอดคลองกับตัวชี ้วัด โดยใชกลยุทธการ

ประเมินท่ีหลากหลาย ประกอบดวย 

1) การประเมินระหวางเรียน : ขาพเจาไดนำสื่อประเภทแอปพลิเคชันและมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ จาก

ระบบ OBEC Content Center มาใชเปนเครื ่องมือทดสอบความเขาใจเรื ่องขั ้นตอนทาง

ประวัติศาสตร ซ่ึงสามารถใหคะแนนและขอมูลยอนกลับ (Feedback) แกนักเรียนไดทันที 

2) การประเมินผลรวบยอด: ประเมินจากชิ้นงานการนำเสนอขอมูลจากหลักฐานที่หลากหลายซ่ึง

สอดคลองกับตัวชี้วัด ส 4.1 ป.6/2 โดยใชเกณฑการใหคะแนนแบบรูบริก (Scoring Rubric) ท่ีชัดเจน 
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3) การตรวจสอบผลการเรียนรู : หากผลการประเมินพบวามีนักเรียนที่ไมผานเกณฑ ขาพเจาได

เตรียมการซอมเสริม โดยนำสื่อและแบบฝกในระบบ OBEC Content Center มาใชสอนเสริมทันที 

3.3 ความสอดคลองและเช่ือมโยงของส่ือเทคโนโลยีและแผนการจัดการเรียนรู 

ขาพเจาไดออกแบบใหมีความสอดคลองและหลอมรวมเปนสวนหนึ่งของแผนการจัดการเรียนรูอยาง

เปนระบบ โดยสื่อทุกประเภททำหนาที่เปนกลไกสำคัญที่เชื่อมโยงตั้งแตมาตรฐานและวัตถุประสงคการเรียนรู 

สอดคลองกับกระบวนการจัดกิจกรรมเชิงรุก ไปจนถึงเปนเครื่องมือในการวัดและประเมินผล ดังนี้ 

3.3.1 ส่ือท่ีใชจากระบบ OBEC Content Center กับแผนการจัดการเรียนรู 

การใชสื ่อจากระบบ OBEC Content Center ในรายวิชาประวัติศาสตร ชั ้นประถมศึกษาปที ่ 6  

(ส16102) หนวยการเรียนรูที่ 1 วิธีการทางประวัติศาสตร โดยใชแนวทาง RCA-4F Model บูรณาการรวมกับ

เทคนิค 4S ดังนี้ 

แผนการจัดการ

เรียนรู 

ส่ือจากระบบ OBEC Content Center ชนิดส่ือ/ 

การนำไปใช 

แผนการจ ัดการ

เรียนรูท่ี 1 

ความสำคัญของ

วิธีการทาง

ประวัติศาสตร  

 

 

- วิดีโอ วิธีการทาง

ประวัติศาสตร ป.6 นำไปใช

ในการกระตุนความสนใจ

ของนักเรียน 

 

- เทมเพลตข้ันตอนวิธีการ

ทางประวัติศาสตร นำไปใช

เปนใบความรู เรื่อง วิธีการ

ทางประวัติศาสตร 5 

ข้ันตอน 

 

- ใบงานวิธีการทาง

ประวัติศาสตร 

นำไปใชเปนใบงานวัดผลการ

เรียนรูในแผนการจัดการ

เรียนท่ีรูท่ี 1 

แผนการจัดการ

เรียนรูท่ี 2 

การกำหนดหัวขอ

ในการศึกษา

ประวัติศาสตร  
 

- มัลติม ีเด ีย ภาพเกาเลา

ตำนาน นำภาพจากสื่อไปใช

ใ น ก า ร ฝ  ก ต ั ้ ง ห ั ว ข  อ ใ น

การศึกษาประวัติศาสตร 
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แผนการจัดการ

เรียนรู 

ส่ือจากระบบ OBEC Content Center ชนิดส่ือ/ 

การนำไปใช 

แผนการจัดการ

เรียนรูท่ี 3 

การรวบรวม

หลักฐานทาง

ประวัติศาสตร 
 

 

 
 

 
 

 

- วิดีโอ หลักฐานทาง

ประวัติศาสตร นำไปใชใน

การอธิบายความรูเก่ียวกับ

การแยกประเภทของ

หลักฐานทางประวัติ -

ศาสตร 

-  หน ังส ือ หล ักฐานและ

วิธ ีการทางประวัต ิศาสตร 

นำไปใชเพื ่อเปนใบความรู

ประกอบการเรียน 

 

- หนังสือ หลักฐานและทาง

ประวัติศาสตรสมัยอยุธยา

และธนบุรี นำไปใชฝกแยก

ประเภทของหลักฐานทาง

ประวัติ -ศาสตร 

 

 

- โดมิโนหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร 

นำไปใชเปนเกมเพ่ือ

ตรวจสอบความเขาใจ 

 

 

 

 

- wordwall หลักฐานทาง

ประวัติศาสตร นำไปใชใน

การวัดและประเมินผล

ทักษะการจำแนกประเภท
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แผนการจัดการ

เรียนรู 

ส่ือจากระบบ OBEC Content Center ชนิดส่ือ/ 

การนำไปใช 

ของหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร 

แผนการจ ัดการ

เรียนรูท่ี 4 

การตรวจสอบและ

ประเม ินหลักฐาน

ทางประวัติศาสตร  

- วิดีโอ การประเมินความ

นาเชื ่อถือของหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร นำไปใชเปน

องค ความร ู ประกอบการ

เรียน 

แผนการจ ัดการ

เรียนรูท่ี 5 

การตีความ

หลักฐานและ

วิเคราะหขอมูลทาง

ประวัติศาสตร 

 
 

 

 
 

 

-  ช ุ ดภ าพ  ก า รต ี ค ว า ม

หลักฐานทางประวัติศาสตร 

นำไปใช  ในการทำความ

เ ข  า ใ จ ห ล ั ก ก า ร ค ว า ม

หลักฐานและวิเคราะหขอมูล

ทางประวัติศาสตร 

 

-  หน ังส ือ หล ักฐานและ

วิธ ีการทางประวัต ิศาสตร 

นำไปใชเพื่อเปนขอมูลภาพ

ประกอบในหนังสือมาใชใน

การตีความหลักฐาน 

 

 

 

-  ข  อ ม ู ล ห ล ั ก ฐ า น ท า ง

ประวัติศาสตร นำไปใชเพ่ือ

เปนขอมูลภาพประกอบใน

หนังสือมาใชในการตีความ

หลักฐาน 
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แผนการจัดการ

เรียนรู 

ส่ือจากระบบ OBEC Content Center ชนิดส่ือ/ 

การนำไปใช 

แผนการจ ัดการ

เรียนรูท่ี 6 

การนำเสนอขอมูล

ทางประวัติศาสตร 

 
 

 

 

 

 

- วิดีโอ การศึกษา

ประวัติศาสตรทองถ่ิน ผาน

ความเชื่อ ประเพณี 

วัฒนธรรมของคนในชุมชน

บานวังลึก นำไปใชเปน

ตัวอยางในการนำเสนอการ

ใชวิธีการทางประวัติศาสตร

ศึกษาเรื่องราวในทองถ่ิน 

- เกมงานวัดมหาสนุก 

(วิธีการทางประวัติศาสตร) 

นำไปใชวัดและประเมินผล

ของกลุม A 

 

 

- เกม History Museum 

Escape Room นำไปใชวัด

และประเมินผลของกลุม B 

3.3.2 สื ่อหรือนวัตกรรมที ่นำมาใชมีความสอดคลองและเชื ่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู 

วัตถุประสงคการเรียนรู ตัวช้ีวัดและผลการเรียนรู 

สื่อเทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบ OBEC Content Center ไดรับการวิเคราะหและคัดเลือกใหสอดรับกับ

หลักสูตรแกนกลางฯ โดยมุงเนนท่ี มาตรฐาน ส 4.1 สื่อแตละประเภทมีความสอดคลองและเชื่อมโยงกับ

มาตรฐานการเรียนรู วัตถุประสงคการเรียนรู ตัวชี้วัดและผลการเรียนรู ดังนี้ 

สอดคลองกับตัวชี้วัด ป.6/1 และเปาหมายดานความรู (K): ขาพเจาใชสื ่อประเภทวิดีทัศนและ

ภาพเคลื่อนไหว เปนเครื่องมือสรางภาพมโนทัศนใหผูเรียนสามารถอธิบายความสำคัญและขั้นตอนของวิธีการ

ทางประวัติศาสตรไดอยางถูกตอง สอดคลองกับตัวชี้วัด ป.6/2 และเปาหมายดานทักษะ (P): ขาพเจาใชสื่อ

ประเภท e-Book และคลังภาพทางประวัติศาสตร ทำหนาที่เปน "หลักฐานที่หลากหลาย" เพื่อใหผูเรียนไดฝก

ทักษะการสืบสอบ จัดการ และนำเสนอขอมูลไดอยางเปนระบบ สอดคลองกับเปาหมายดานคุณลักษณะ (A)  

3.3.3 ส่ือหรือนวัตกรรมท่ีนำมาใชมีความสอดคลองและเช่ือมโยงกับกระบวนการจัดการเรียนรู 

การใชสื ่อจากระบบ OBEC Content Center ถูกออกแบบใหสอดคลองและเปนเนื้อเดียวกันกับ

กระบวนการจัดการเรียนรูเชิงรกุรูปแบบ RCA-4F Model โดยทำหนาท่ีเปนกลไกสนับสนุน เทคนิค 4S ดังนี้ 
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ในขั้นกระตุนความสนใจ (Focus): ใชสื่อวิดีทัศนนำเสนอวิธีการทางประวัติศาสตร เพื่อเตรียมความ

พรอมใหผูเรียนกอนการสืบคน ไดแก วิดีโอ วิธีการทางประวัติศาสตร ป.6 วิดีโอ หลักฐานทางประวัติศาสตร

และ ว ิด ีโอ การประเมินความนาเช ื ่อถือของ

หลักฐานทางประวัติศาสตร เพื่อนำเสนอวิธีการ

ทางประวัติศาสตรและสรางภาพมโนทัศน เพ่ือ

เตรียมความพรอมใหผูเรียน 

ในขั้นคนหาและสำรวจ (Find): ใชสื่อ e-

Book และคลังภาพ เปนฐานขอมูลดิจิทัล (Digital 

Archive) ไดแก หนังสือ หลักฐานและวิธีการทางประวัติศาสตร และ หนังสือ หลักฐานทางประวัติศาสตรสมัย

อยุธยาและกรุงธนบุรี ควบคูกับสื่อคลังภาพ ไดแก มัลติมีเดีย ภาพเกาเลาตำนาน ชุดภาพ การตีความหลักฐาน

ทางประวัติศาสตร เปนฐานขอมูลดิจิทัล (Digital Archive) ใหผู เรียนไดลงมือปฏิบัติจริงในการสืบคน 

(Searching) และคัดกรองความนาเชื่อถือของหลักฐาน (Sifting) 

ขั้นใหขอมูลยอนกลับ (Feedback): ใชสื่อแอปพลิเคชันและมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ ไดแก Wordwall 

หลักฐานทางประวัติศาสตร เกมงานวัดมหาสนุก (วิธีการทางประวัติศาสตร) และ เกม History Museum 

Escape Room เปนเครื่องมือชวยผูเรียนในการสังเคราะหความรู (Synthesizing) อยางเปนระบบ ซ่ึงสามารถ

ตรวจสอบความเขาใจและใหขอมูลยอนกลับไดทันที 

ในขั้นติดตามผล (Follow-up): ใชสื่อเทมเพลตขั้นตอนวิธีการทางประวัติศาสตรและขอมูลจากคลัง

ภาพ เปนสื่อสนับสนุนและตนแบบใหผู เรียนนำไปประยุกตใชออกแบบชิ้นงาน เพื่อแบงปนและนำเสนอ 

(Sharing) ขอเท็จจริงทางประวัติศาสตรอยางสรางสรรค 

3.3.4 ส่ือหรือนวัตกรรมท่ีนำมาใชมีความสอดคลองและเช่ือมโยงกับการวัดและประเมินผล 

1) การประเมินเพื ่อพัฒนาการเรียนรู (Formative 

Assessment)  นำสื่อประเภทแอปพลิเคชันและเกมการศึกษา

แบบโตตอบ (Interactive Quiz) จากระบบฯ มาใชประเมิน

ความเขาใจในขั้นตอน Feedback ในแผนการจัดการเรียนรู 

ไดแก wordwall หลักฐานทางประวัติศาสตร เกมงานวัดมหา

สนุก (ว ิธ ีการทางประวัต ิศาสตร) เกม History Museum 

Escape Room โดมิโนหลักฐานทางประวัติศาสตร เปนตน ขอดี

คือระบบสามารถตรวจใหคะแนนและแสดงขอมูลยอนกลับให

ผูเรียนทราบไดทันที ชวยลดความตึงเครียดในการสอบ 

2) กลไกการซอมเสริมผานสื่อดิจิทัล จากผลการประเมินผล หากพบผูเรียนที่ไมผานเกณฑหรือเปน

กลุมที่เรียนรูชา ขาพเจาจะใชสื่อประเภท e-Book หรือวิดีทัศนเรื่องเดิมในระบบฯ มอบหมายใหผูเรียนศึกษา

ทบทวนซ้ำตามจังหวะการเรียนรูของตนเอง  
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3) การประเมินผลรวบยอด (Summative Assessment) ประเมินจากความสามารถในการนำสื่อคลัง

ภาพและขอมูลเชิงประวัติศาสตร มาจัดทำเปนชิ้นงานนำเสนอโดยใชเกณฑการประเมินแบบรูบริก (Scoring 

Rubric) ท่ีสอดคลองกับตัวชี้วัด ป.6/2 อยางชัดเจน 

4. ผลการดำเนินงาน 

4.1 ผลท่ีเกิดข้ึนบรรลุตามกิจกรรม 

ผลการดำเนินงานในครั้งนี้เปนผลจากการจัดกิจกรรม

การเรียนรูกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ป

การศึกษา 2568 ซึ่งนำมาใชเปนฐานขอมูลเชิงประจักษในการ

พ ัฒน าและ เ ผ ยแพร  ผ ล ง าน  Best Practice ประจ ำป

งบประมาณ พ.ศ. 2569 เพื่อใหเห็นความเชื่อมโยงระหวาง

วัตถุประสงคของการดำเนินงาน กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู และผลที่เกิดขึ้นกับผูเรียน ผูสอนได

สรุปผลการดำเนินงานตามวัตถุประสงคดานความรู ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค และสมรรถนะสำคัญ

ของผูเรียน 

 4.1.1 ผลดานความรู ความเขาใจเกี่ยวกับวิธีการทางประวัติศาสตร 

 จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกดวยโมเดล RCA-4F โดยบูรณาการเทคนิค 4S รวมกับ

สื่อจากระบบ OBEC Content Center พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับ

ความสำคัญและขั้นตอนของวิธีการทางประวัติศาสตรเพิ่มขึ้น สามารถอธิบายลำดับขั้นของการกำหนดหัวขอ 

การรวบรวมหลักฐาน การตรวจสอบและตีความหลักฐาน ตลอดจนการนำเสนอขอมูลทางประวัติศาสตรได 

ผูสอนไดดำเนินการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตรและนำผลมาวิเคราะห

เปรียบเทียบ ดังตารางท่ี 1 

ตารางท่ี 1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน เรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตร 

จำนวน

ผูเรียน 

คะแนน

เต็ม 

คะแนน

เฉล่ียกอน

เรียน 

รอยละ

กอน

เรียน 

คะแนน

เฉล่ียหลัง

เรียน 

รอยละ

หลัง

เรียน 

ผลตาง

คะแนน

เฉล่ีย 

รอยละ

ความกาวหนา 

9 20 9.44 47.22 14.44 72.22 5.00 25.00 

 จากตารางที่ 1 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จำนวน 9 คน มีคะแนนเฉลี่ยกอนเรียนเทากับ 

9.44 คะแนน คิดเปนรอยละ 47.22 และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 14.44 คะแนน คิดเปนรอยละ 72.22 

โดยมีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้น 5.00 คะแนน คิดเปนรอยละความกาวหนา 25.00 แสดงใหเห็นวา การจัดกิจกรรม

การเรียนรูเชิงรุกดวยโมเดล RCA-4F รวมกับสื่อจากระบบ OBEC Content Center ชวยสงเสริมใหนักเรียนมี

ความรูความเขาใจเก่ียวกับวิธีการทางประวัติศาสตรเพ่ิมข้ึน 

 4.1.2 ผลดานทักษะการคิดทางประวัติศาสตร 

 ดานทักษะการคิดทางประวัติศาสตร นักเรียนสามารถใชกระบวนการ 4S ในการปฏิบัติงาน

ไดชัดเจนขึ ้น โดยเริ ่มจากการสืบคนขอมูลจากสื ่อ e-Book คลังกิจกรรม และคลังภาพในระบบ OBEC 
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Content Center การคัดกรองขอมูลท่ีมีความนาเชื่อถือ การสังเคราะหขอมูลจากหลักฐานหลายประเภท และ

การนำเสนอขอเท็จจริงทางประวัติศาสตรผานชิ้นงาน ผูสอนไดประเมินทักษะการคิดทางประวัติศาสตรของ

ผูเรียนตามองคประกอบของเทคนิค 4S ไดแก การสืบคนขอมูล การคัดกรองความนาเชื่อถือของหลักฐาน  

การสังเคราะหขอมูล และการนำเสนอ/แบงปนขอเท็จจริงทางประวัติศาสตร ดังตารางท่ี 2 

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินทักษะการคิดทางประวัติศาสตรตามเทคนิค 4S 

องคประกอบ

ทักษะ 4S 
รายการประเมิน 

คะแนน

เต็ม 

คะแนน

เฉล่ีย 
รอยละ 

ระดับ

คุณภาพ 

Searching 

การสืบคนขอมูลจากสื่อ e-Book คลัง 

กิจกรรม และคลังภาพในระบบ OBEC 

Content Center 

4 3.56 89.00 ดีมาก 

Sifting 
การคัดกรองและพิจารณาความ

นาเชื่อถือของหลักฐาน 
4 3.33 83.25 ดีมาก 

Synthesizing 
การสังเคราะหขอมูลจากหลักฐานหลาย

ประเภทและสรุปเปนองคความรู 
4 3.22 80.50 ดีมาก 

Sharing 
การนำเสนอขอเท็จจริงทาง

ประวัติศาสตรผานชิ้นงาน 
4 3.44 86.00 ดีมาก 

รวมเฉลี่ย ทักษะการคิดทางประวัติศาสตรโดยรวม 4 3.39 84.69 ดมีาก 

จากตารางที่ 2 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จำนวน 9 คน มีผลการประเมินทักษะการคิด

ทางประวัติศาสตรตามเทคนิค 4S โดยรวมอยูในระดับ ดี มีคะแนนเฉลี่ย 3.39 จากคะแนนเต็ม 4 คิดเปนรอย

ละ 84.69 เม่ือพิจารณาเปนรายองคประกอบ พบวา ดานท่ีมีผลการประเมินสูงท่ีสุดคือ Searching การสืบคน

ขอมูล มีคะแนนเฉลี่ย 3.56 คิดเปนรอยละ 89.00 อยูในระดับดีมาก รองลงมาคือ Sharing การนำเสนอ

ขอเท็จจริงทางประวัติศาสตร มีคะแนนเฉลี่ย 3.44 คิดเปนรอยละ 86.00 อยูในระดับดีมาก สวนดาน Sifting 

การคัดกรองความนาเชื่อถือของหลักฐาน และ Synthesizing การสังเคราะหขอมูลจากหลักฐานหลายประเภท 

อยูในระดับดี แสดงใหเห็นวานักเรียนสามารถใชกระบวนการ 4S ในการสืบคน คัดกรอง สังเคราะห และ

นำเสนอขอมูลทางประวัติศาสตรไดอยางเปนระบบ 

 4.1.3 ผลดานคุณลักษณะอันพึงประสงค 

 ดานคุณลักษณะอันพึงประสงค นักเรียนมีพฤติกรรมใฝเรียนรูและมุงมั่นในการสืบคนขอมูล

มากขึ้น เห็นไดจากการมีสวนรวมในกิจกรรม Focus ที่กระตุนดวยคำถาม การคนหาขอมูลจากสื่อดิจิทัลดวย

ตนเองและการรวมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุม นักเรียนมีเจตคติเชิงบวกตอวิชาประวัติศาสตรมากข้ึน 

เนื่องจากไดเรียนรูผานกิจกรรมท่ีทาทาย สนุก และเชื่อมโยงกับการใชเทคโนโลยี ผูสอนไดสังเกตพฤติกรรมของ

ผูเรียนระหวางการจัดกิจกรรม เพื่อประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคที่เกิดจากการเรียนรูผานสื่อดิจิทัลและ

การทำงานรวมกัน ดังตารางท่ี 3 
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ตารางท่ี 3 ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน 

รายการประเมิน พฤติกรรมท่ีสังเกตได 

จำนวน

ผูเรียนระดับ

ดีข้ึนไป 

รอยละ 

ระดับ

คุณภาพ

โดยรวม 

ใฝเรียนรู สนใจตั้งคำถาม คนควาขอมูลจากสื่อ

ดิจิทัล และรวมกิจกรรมอยางตอเนื่อง 
9 100.00 ดีมาก 

มุงม่ันในการทำงาน รับผิดชอบงานกลุม พยายามตรวจสอบ

หลักฐาน และปรับปรุงชิ้นงาน 
8 88.89 ดีมาก 

เห็นคุณคาของการศึกษา

ประวัติศาสตร 

แสดงความคิดเห็นเชื่อมโยงอดีตกับ

ปจจุบัน และเห็นความสำคัญของหลักฐาน 
8 88.89 ดีมาก 

รวมเฉลี่ย คุณลักษณะอันพึงประสงคโดยรวม 8.33 92.59 ดีมาก 

 จากตารางท่ี 3 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จำนวน 9 คน มีผลการประเมินคุณลักษณะอัน

พึงประสงคโดยรวมอยูในระดับ ดีมาก โดยมีจำนวนนักเรียนระดับดีข้ึนไปเฉลี่ย 8.33 คน คิดเปนรอยละ 92.59 

เม่ือพิจารณาเปนรายดาน พบวา ดานใฝเรียนรูมีผลการประเมินสูงท่ีสุด นักเรียนระดับดีข้ึนไปจำนวน 9 คน คิด

เปนรอยละ 100.00 รองลงมาคือดานมุงมั่นในการทำงาน และดานเห็นคุณคาของการศึกษาประวัติศาสตร  

มีนักเรียนระดับดีขึ้นไปจำนวน 8 คน คิดเปนรอยละ 88.89 เทากัน แสดงใหเห็นวาการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ดวยโมเดล RCA-4F รวมกับสื ่อจากระบบ OBEC Content Center ชวยสงเสริมใหนักเรียนมีความสนใจ 

กระตือรือรน มุงม่ันในการเรียนรู และเห็นคุณคาของการศึกษาประวัติศาสตรมากข้ึน 

 4.1.4 ผลดานสมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

 ดานสมรรถนะสำคัญของผูเรียน นักเรียนไดรับการพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห

จากการเปรียบเทียบหลักฐานหลายประเภท ความสามารถในการสื่อสารจากการนำเสนอขอเท็จจริงทาง

ประวัติศาสตร และความสามารถในการใชเทคโนโลยีจากการสืบคนขอมูลผานระบบ OBEC Content Center 

และการทำกิจกรรมผานสื่อปฏิสัมพันธ เชน Wordwall ที่ใชในการตรวจสอบความเขาใจระหวางเรียน ผูสอน

ไดประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียนท่ีเกิดจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยพิจารณาจากพฤติกรรมการคิด

วิเคราะห การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศระหวางการปฏิบัติกิจกรรม ดังตารางท่ี 4 

ตารางท่ี 4 ผลการประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

สมรรถนะสำคัญ

ของผูเรียน 
พฤติกรรม/หลักฐานท่ีใชประเมิน 

จำนวนผูเรียน

ระดับดีข้ึนไป 
รอยละ 

ระดับคุณภาพ

โดยรวม 

ความสามารถใน

การคิดวิเคราะห 

เปรียบเทียบหลักฐาน วิเคราะหความ

นาเชื่อถือ และสรุปขอเท็จจริงอยางมี

เหตุผล 

7 77.78 ดี 
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สมรรถนะสำคัญ

ของผูเรียน 
พฤติกรรม/หลักฐานท่ีใชประเมิน 

จำนวนผูเรียน

ระดับดีข้ึนไป 
รอยละ 

ระดับคุณภาพ

โดยรวม 

ความสามารถใน

การสื่อสาร 

นำเสนอขอมูลจากหลักฐานทาง

ประวัติศาสตรดวยภาษาท่ีเขาใจงาย

และมีเหตุผลสนับสนุน 

8 88.89 ดีมาก 

ความสามารถใน

การใชเทคโนโลย ี

สืบคนขอมูลจาก OBEC Content 

Center และใชสื่อปฏิสัมพันธ เชน 

Wordwall หรือเกมการเรียนรู 

8 88.89 ดีมาก 

รวมเฉลี่ย สมรรถนะสำคัญของผูเรียนโดยรวม 7.67 85.19 ดีมาก 

 จากตารางท่ี 4 พบวา นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 จำนวน 9 คน มีผลการประเมินสมรรถนะสำคัญ

ของผูเรียนโดยรวมอยูในระดับ ดีมาก โดยมีจำนวนนักเรียนระดับดีข้ึนไปเฉลี่ย 7.67 คน คิดเปนรอยละ 85.19 

เมื่อพิจารณาเปนรายสมรรถนะ พบวา ความสามารถในการสื่อสารและความสามารถในการใชเทคโนโลยีมี

นักเรียนระดับดีขึ ้นไปจำนวน 8 คน คิดเปนรอยละ 88.89 อยูในระดับดีมาก สวนความสามารถในการคิด

วิเคราะหมีนักเรียนระดับดีขึ้นไปจำนวน 7 คน คิดเปนรอยละ 77.78 อยูในระดับดี แสดงใหเห็นวาการจัด

กิจกรรมการเรียนรูดวยโมเดล RCA-4F บูรณาการเทคนิค 4S รวมกับสื่อจากระบบ OBEC Content Center 

ชวยสงเสริมสมรรถนะสำคัญของผูเรียนไดอยางเหมาะสม โดยเฉพาะดานการสื่อสารและการใชเทคโนโลยี สวน

ดานการคิดวิเคราะหควรไดรับการพัฒนาตอเนื่องผานการฝกเปรียบเทียบหลักฐาน การตั้งคำถาม และการสรุป

ขอเท็จจริงอยางมีเหตุผล 

สรุปผลการบรรลุเปาหมายของการดำเนินงาน 

เปาหมายท่ีกำหนด ผลการดำเนินงาน สรุปผล 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 รอยละ 

100 ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิง

รุกผานรูปแบบ RCA-4F Model ท่ี

ขับเคลื่อนดวยเทคนิค 4S โดยใชสื่อ

เทคโนโลยีดิจิทัลจากระบบ OBEC 

Content Center อยางนอย 3 ประเภท 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 รอยละ 100 ไดเขา

รวมกิจกรรมการเรียนรูครบทุกข้ันตอน  

ผานรูปแบบ RCA-4F Model รวมกับเทคนิค 4S 

และใชสื่อจากระบบ OBEC Content Center 

ประกอบการเรียนรูมากกวา 3 ประเภท 

บรรลุ

เปาหมาย 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 รอยละ 

80 มีผลการประเมินทักษะการคิดทาง

ประวัติศาสตรในระดับดีข้ึนไป 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีผลการประเมิน

ทักษะการคิดทางประวัติศาสตรตามเทคนิค 4S ใน

ระดับดีข้ึนไป คิดเปนรอยละ 100 โดยมีคะแนน

เฉลี่ยรวม 3.39 จากคะแนนเต็ม 4 คิดเปนรอยละ 

84.72 อยูในระดับดีมาก 

สูงกวา

เปาหมาย 
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เปาหมายท่ีกำหนด ผลการดำเนินงาน สรุปผล 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 รอยละ 

80 มีผลการประเมินสมรรถนะสำคัญ

ของผูเรียนดานการคิด การสื่อสาร และ

การใชเทคโนโลยี อยูในระดับดีข้ึนไป 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 มีผลการประเมิน

สมรรถนะสำคัญของผูเรียนโดยรวมอยูในระดับดี

ข้ึนไป คิดเปนรอยละ 85.19  

สูงกวา

เปาหมาย 

จากตารางสรุปผลการบรรลุเปาหมายของการดำเนินงาน พบวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกดวย

รูปแบบ RCA-4F Model บูรณาการเทคนิค 4S รวมกับสื่อจากระบบ OBEC Content Center สามารถบรรลุ

เปาหมายที่กำหนดไวทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ โดยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 จำนวน 9 คน ไดรับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู ครบทุกขั ้นตอน คิดเปนรอยละ 100 และมีผลการประเมินทักษะการคิดทาง

ประวัติศาสตรและมีผลการประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียนดานการคิด การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยี

ในระดับดีข้ึนไปทุกคน 

4.2 ประโยชนท่ีไดรับ 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกดวยโมเดล RCA-4F โดยบูรณาการเทคนิค 4S รวมกับสื่อจากระบบ 

OBEC Content Center ในรายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ภาค

เรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2568 กอใหเกิดประโยชนตอผูเรียน ครูผูสอน โรงเรียน และสามารถนำไปเปนแนว

ปฏิบัติในการพัฒนาการจัดการเรียนรูในบริบทอ่ืนได ดังนี้ 

4.2.1 ประโยชนตอผูเรียน 

ผูเรียนไดรับการพัฒนาอยางรอบดาน ทั้งดานความรู ทักษะกระบวนการ คุณลักษณะอันพึงประสงค 

และสมรรถนะสำคัญของผูเรียน โดยเฉพาะความรูความเขาใจเกี่ยวกับวิธีการทางประวัติศาสตร และการใช

หลักฐานทางประวัติศาสตรในการสืบคนขอมูลอยาง

เปนระบบ จากผลการจัดกิจกรรมพบวา นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

แสดงให  เห ็นว าส ื ่อจากระบบ OBEC Content 

Center ชวยใหนักเรียนเขาถึงเนื้อหาไดงายข้ึน เห็น

ภาพช ัดเจน และเก ิดความสนใจในการเร ียน

มากกวาการเรียนรูจากตำราเพียงอยางเดียว 

นอกจากนี้ ผู  เร ียนย ังได ร ับการพัฒนา

ทักษะการคิดทางประวัติศาสตรผานกระบวนการ 

4S ไดแก การสืบคนขอมูล การคัดกรองหลักฐาน การสังเคราะหขอมูล และการนำเสนอขอคนพบ ทำให

นักเรียนไมเพียงจดจำเนื้อหา แตสามารถคิด วิเคราะห เปรียบเทียบ และอธิบายเหตุผลจากหลักฐานไดดีข้ึน 

อีกทั้งยังสงเสริมใหผูเรียนมีความใฝเรียนรู มุงมั่นในการทำงาน กลาแสดงความคิดเห็น ทำงานรวมกับเพื่อน 

และใชเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรูไดอยางเหมาะสม 
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4.2.2 ประโยชนตอตนเอง/ครูผูสอน 

ครูผู สอนไดพัฒนาความสามารถในการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูที ่เนนผูเรียนเปนสำคัญ โดย

สามารถนำโมเดล RCA-4F มาประยุกตใชรวมกับเทคนิค 4S และสื่อจากระบบ OBEC Content Center ได

อยางเปนระบบ ทำใหการจัดการเรียนรูรายวิชาประวัติศาสตรมีความนาสนใจ ทันสมัย และตอบสนองความ

แตกตางระหวางผูเรียนไดมากขึ้น ครูมีแนวทางในการคัดเลือกสื่อดิจิทัลใหสอดคลองกับมาตรฐาน ตัวชี้วัด 

จุดประสงคการเรียนรู และการวัดประเมินผล สามารถใชสื ่อประเภท e-Book ชุดการเรียนรู มัลติมีเดีย 

ภาพประกอบ และกิจกรรมปฏิสัมพันธจากระบบ OBEC Content Center เปนเครื่องมือสงเสริมการเรียนรูได

อยางมีประสิทธิภาพ อีกท้ังยังเกิดองคความรูในการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรูท่ีสามารถนำไปปรับปรุง 

ใชซ้ำและตอยอดในปการศึกษาตอไปได 

4.2.3 ประโยชนตอโรงเรียน 

โรงเรียนไดรับประโยชนจากการมีแนวปฏิบัติที่เปน

รูปธรรมในการใชสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อพัฒนาคุณภาพ

ผูเรียน สอดคลองกับนโยบายการสงเสริมการจัดการเรียนรู

เชิงรุกและการใชแพลตฟอรมการเรียนรูดิจิทัลของสำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โรงเรียนสามารถนำสื่อ

จากระบบ OBEC Content Center มาใชในการยกระดับ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและพัฒนาทักษะท่ีจำเปนของผูเรียน

ไดจริง นอกจากนี้ รูปแบบการจัดกิจกรรมดังกลาวยังสามารถใชเปนแนวทางใหครูในกลุมสาระการเรียนรูอ่ืนได

นำไปศึกษา แลกเปลี่ยนเรียนรู และประยุกตใชในการจัดการเรียนรูของตนเอง สงเสริมใหโรงเรียนมีวัฒนธรรม

การใชสื่อดิจิทัลอยางสรางสรรค 

4.2.4 ประโยชนตอการเปนตนแบบและการพัฒนาในบริบทอ่ืน 

แนวปฏิบัตินี้สามารถนำไปเปนตนแบบและพัฒนาในบริบทอ่ืนได เนื่องจากมีโครงสรางการดำเนินงาน

ที่ชัดเจน เริ่มจากการวิเคราะหมาตรฐานและตัวชี้วัด การเลือกใชสื่อจากระบบ OBEC Content Center การ

ออกแบบกิจกรรมผานโมเดล RCA-4F การพัฒนาทักษะการคิดทางประวัติศาสตรดวยเทคนิค 4S และการวัด

ประเมินผลจากผลสัมฤทธิ์ ชิ้นงาน พฤติกรรม และสมรรถนะของผูเรียน 

ครูผู สอนสามารถนำแนวทางนี้ไปปรับใชกับรายวิชาอื่นหรือระดับชั้นอื่นได โดยเฉพาะรายวิชาท่ี

ตองการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห การสืบคนขอมูล การใชหลักฐาน และการนำเสนอความรู เชน สังคม

ศึกษา ภาษาไทย วิทยาศาสตร หรือการงานอาชีพ ทั้งนี้สามารถปรับเปลี่ยนประเภทของสื่อ กิจกรรม และ

ภาระงานใหเหมาะสมกับธรรมชาติของรายวิชาและบริบทของผูเรียน  

5. บทเรียนท่ีไดรับ 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกดวยโมเดล RCA-4F โดยบูรณาการเทคนิค 4S รวมกับสื่อจาก

ระบบ OBEC Content Center ในรายวิชาประวัติศาสตร เรื่อง วิธีการทางประวัติศาสตร ชั้นประถมศึกษาปท่ี 

6 ผูสอนไดรับบทเรียนสำคัญจากการใชสื่อและนวัตกรรมในการพัฒนาผูเรียน ดังนี้ 
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5.1 หลักการท่ีไดเรียนรูจากการใชส่ือ/นวัตกรรม 

การใชสื่อจากระบบ OBEC Content Center รวมกับโมเดล RCA-4F และเทคนิค 4S แสดงใหเห็นวา 

การจัดการเรียนรูวิชาประวัติศาสตรใหประสบผลสำเร็จไมควรมุงเนนเพียงการใหผูเรียนจดจำเหตุการณหรือ

เนื้อหาเทานั้น แตควรเปดโอกาสใหผูเรียนไดเรียนรูผานการสืบคน ตรวจสอบ วิเคราะห สังเคราะห และ

นำเสนอขอมูลจากหลักฐานท่ีหลากหลาย 

หลักการสำคัญท่ีไดเรียนรู คือ ผูเรียนจะเขาใจประวัติศาสตรไดลึกซ้ึงยิ่งข้ึน เม่ือไดเรียนรูผานหลักฐาน

จริง สื่อดิจิทัลท่ีเหมาะสม และกระบวนการคิดอยางเปนระบบ โดยครูมีบทบาทเปนผูอำนวยความสะดวก คอย

ตั้งคำถาม กระตุนความคิด ใหขอมูลยอนกลับ และสนับสนุนใหผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง 

ผลจากการดำเนินงานพบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น โดยคะแนนเฉลี่ยกอนเรียน

เทากับ 9.44 คะแนน และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเทากับ 14.44 คะแนน มีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้น 5.00 คะแนน 

คิดเปนรอยละความกาวหนา 25.00 แสดงใหเห็นวา การใชสื่อและนวัตกรรมดังกลาวสามารถชวยพัฒนา

ความรูความเขาใจของผูเรียนไดอยางเปนรูปธรรม 

5.2 ส่ิงท่ีไดรับและประสบการณจากการใชสื่อ/นวัตกรรมในการแกปญหาและพัฒนาผูเรียน 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู พบวา สื่อจาก

ระบบ OBEC Content Center มีบทบาทสำคัญในการ

แกปญหาการเรียนประวัติศาสตรแบบเดิมที่ผู เรียนมัก

จดจำ เน ื ้ อหาโดย ไม  เข  า ใจกระบวนการค ิ ดทาง

ประว ัต ิศาสตร สื ่อประเภท e-Book ชุดการเร ียนรู 

มัลติมีเดีย ภาพประกอบ และกิจกรรมปฏิสัมพันธ ชวยให

นักเรียนเห็นภาพ เขาใจเนื้อหา และเชื่อมโยงความรูกับ

กิจกรรมในชั้นเรียนไดงายข้ึน 

ผูเรียนไดพัฒนาทักษะการคิดทางประวัติศาสตรผานกระบวนการ 4S ไดแก การสืบคนขอมูล การคัด

กรองหลักฐาน การสังเคราะหขอมูล และการนำเสนอขอคนพบ ซึ่งชวยใหนักเรียนเปลี่ยนบทบาทจากผูรับ

ความรูเปนผูแสวงหาความรูดวยตนเอง นักเรียนมีความกระตือรือรน กลาแสดงความคิดเห็น ทำงานรวมกับ

เพ่ือน และใชเทคโนโลยีเพ่ือการเรียนรูไดเหมาะสมมากข้ึน 

สำหรับครูผูสอน ไดรับประสบการณในการออกแบบการเรียนรูท่ีเชื่อมโยงระหวางมาตรฐานการเรียนรู 

ตัวชี้วัด สื่อดิจิทัล กิจกรรมการเรียนรู และการวัดประเมินผลอยางเปนระบบ ทำใหสามารถพัฒนาการจัดการ

เรียนรูวิชาประวัติศาสตรใหมีความนาสนใจ ทันสมัย และตอบสนองความแตกตางระหวางผูเรียนไดดียิ่งข้ึน 

5.3 ขอจำกัดและแนวทางแกไขปญหาจากการใชส่ือ/นวัตกรรม 

การใชโมเดล RCA-4F รวมกับเทคนิค 4S และสื่อจากระบบ OBEC Content Center จะชวยพัฒนา

ผูเรียนไดอยางชัดเจน แตในการดำเนินงานพบขอจำกัดบางประการ ดังนี้ 
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ประการแรก นักเรียนบางสวนยังตองการเวลาในการฝกทักษะการคิดวิเคราะห โดยเฉพาะการคัด

กรองความนาเชื ่อถือของหลักฐานและการสังเคราะห

ข อมูลจากแหลงเร ียนรู หลายประเภท ครูจ ึงควรจัด

กิจกรรมฝกซ้ำอยางตอเนื ่อง ใชคำถามชี ้นำ และให

ตัวอยางการวิเคราะหหลักฐานอยางเปนขั้นตอน เพื่อชวย

ใหผูเรียนเขาใจกระบวนการคิดทางประวัติศาสตรมากข้ึน 

ประการที่สอง ความพรอมดานอุปกรณและการ

เขาถึงสื่อดิจิทัลของผูเรียนอาจไมเทากัน ครูจึงควรจัดกิจกรรมแบบกลุมหรือคูเรียนรู ใหผูเรียนชวยเหลือกัน ใช

อุปกรณรวมกันอยางเหมาะสม และเตรียมสื่อสำรอง เชน ใบงาน ภาพประกอบ หรือสื่อที่พิมพจาก OBEC 

Content Center เพ่ือใหผูเรียนทุกคนสามารถเขาถึงการเรียนรูได 

ประการท่ีสาม เวลาในการจัดกิจกรรมอาจไมเพียงพอ หากตองดำเนินกิจกรรมครบทุกข้ันตอน ท้ังการ

กระตุนความสนใจ การสืบคน การคัดกรอง การสังเคราะห และการนำเสนอ ครูจึงควรวางแผนการจัดกิจกรรม

ใหเหมาะสมกับเวลา แบงภาระงานใหชัดเจน และกำหนดเปาหมายของแตละชวงกิจกรรมใหกระชับ เพื่อให

การเรียนรูเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

5.4 ขอเสนอแนะในการนำส่ือ/นวัตกรรมไปประยุกตใช 

การนำโมเดล RCA-4F บูรณาการเทคนิค 4S รวมกับสื่อจากระบบ OBEC Content Center ไปใชให

เกิดผลสำเร็จ ควรเริ่มจากการวิเคราะหมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด และจุดประสงคการเรียนรูใหชัดเจนกอน 

จากนั้นจึงคัดเลือกสื่อใหเหมาะสมกับเนื้อหาและระดับความสามารถของผูเรียน  

ครูควรออกแบบกิจกรรมใหผูเรียนไดมีบทบาท เชน การตั้งคำถามจากสถานการณหรือหลักฐาน การ

สืบคนขอมูล การเปรียบเทียบหลักฐาน การอภิปรายกลุม  

5.5 แนวทางการพัฒนาเพ่ิมเติมใหประสบผลสำเร็จมากย่ิงข้ึน 

ควรขยายการใชร ูปแบบ RCA-4F รวมกับเทคนิค 4S ไปยังหนวยการเร ียนรู อ ื ่นในรายว ิชา

ประวัติศาสตร เชน เหตุการณสำคัญทางประวัติศาสตรไทย บุคคลสำคัญ แหลงอารยธรรม หรือประวัติศาสตร

ทองถ่ิน เพ่ือใหนักเรียนไดฝกใชวิธีการทางประวัติศาสตรอยางตอเนื่อง 

ควรสงเสริมใหครูในกลุมสาระการเรียนรูอื่นนำแนวทางนี้ไปประยุกตใชกับรายวิชาของตนเอง โดย

ปรับเปลี่ยนสื่อ กิจกรรม และภาระงานใหสอดคลองกับธรรมชาติของรายวิชา เพ่ือใหเกิดการพัฒนาการจัดการ

เรียนรูเชิงรุกและการใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลในระดับโรงเรียนอยางตอเนื่อง 

6. ปจจัยความสำเร็จ 

การจัดกิจกรรมการเรียนรูเชิงรุกดวยโมเดล RCA-

4F โดยบูรณาการเทคนิค 4S รวมกับสื่อจากระบบ OBEC 

Content Center เ พ ื ่ อ ย ก ร ะด ั บ ท ั ก ษ ะ กา รค ิ ด ท า ง

ประวัติศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ประสบ

ผลสำเร็จตามวัตถุประสงค เนื่องจากมีปจจัยสนับสนุนท้ัง
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ดานกระบวนการจัดการเรียนรู ผูเรียน ครูผูสอน สถานศึกษา สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล และการมีสวนรวมของ

ผูเก่ียวของ ดังนี้ 

6.1 ปจจัยดานกระบวนการจัดการเรียนรู 

การออกแบบกระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชโมเดล RCA-4F เปนโครงสรางหลักในการจัดกิจกรรม 

ตั้งแตการสะทอนคิด การเชื่อมโยงความรู และการนำความรูไปประยุกตใช ควบคูกับขั้นตอน Focus, Find, 

Feedback และ Follow-up ซึ่งชวยใหการเรียนรูมีลำดับขั้นชัดเจน ผูเรียนไดเรียนรูอยางตอเนื่องตั้งแตการ

กระตุนความสนใจ การสืบคนขอมูล การไดรับขอมูลยอนกลับและการติดตามพัฒนาการของตนเอง 

นอกจากนี ้การบูรณาการเทคนิค 4S ไดแก Searching, 

Sifting, Synthesizing และ Sharing ชวยใหผูเรียนไดฝกทักษะการ

คิดทางประวัติศาสตรอยางเปนระบบ จากเดิมที่ผู เรียนมักจดจำ

เนื้อหา มาเปนการสืบคน คัดกรอง สังเคราะห และนำเสนอขอมูล

จากหลักฐานทางประวัติศาสตร สงผลใหการจัดกิจกรรมสามารถ

ตอบโจทยการพัฒนาความรู ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค และ

สมรรถนะสำคัญของผูเรียนได 

6.2 ปจจัยดานส่ือจากระบบ OBEC Content Center 

สื่อจากระบบ OBEC Content Center เปนปจจัยสำคัญที่ชวยใหการจัดกิจกรรมประสบผลสำเร็จ 

เพราะเปนแหลงเรียนรูดิจิทัลที่มีเนื้อหาหลากหลาย นาเชื ่อถือ และเหมาะสมกับระดับชั้นของผูเรียน ครู

สามารถนำสื่อประเภทชุดการเรียนรู มัลติมีเดีย หนังสืออิเล็กทรอนิกส ภาพประกอบ และกิจกรรมปฏิสัมพนัธ 

มาใชประกอบการเรียนรูไดอยางเหมาะสมกับจุดประสงคการเรียนรู การใชสื่อดังกลาวชวยใหนักเรียนเห็นภาพ

หลักฐานทางประวัติศาสตรไดชัดเจนขึ้น เขาใจเนื้อหาไดงายกวาการเรียนจากตำราเพียงอยางเดียว และ

สามารถใชสื่อเปนแหลงขอมูลในการฝกสืบคนและวิเคราะหหลักฐานตามกระบวนการ 4S  

6.3 ปจจัยดานผูเรียน 

ผูเรียนเปนปจจัยสำคัญที่ทำใหการดำเนินงานประสบ

ความสำเรจ็ เนื่องจากนักเรียนใหความรวมมือในการทำกิจกรรม 

มีความสนใจตอการเรียนรูผานสื่อดิจิทัล กลาตั้งคำถาม แสดง

ความคิดเห็น และรวมมือกับเพ่ือนในกิจกรรมกลุมไดดี การใชสื่อ

ดิจิทัลและกิจกรรมที่หลากหลายทำใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจใน

การเรียนรู และมีสวนรวมในการสืบคนขอมูลมากข้ึน 

6.4 ปจจัยดานครูผูสอน 

ครูผูสอนมีบทบาทสำคัญในการวางแผน ออกแบบกิจกรรม คัดเลือกสื่อ และจัดกระบวนการเรียนรูให

สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู และความสามารถของผูเรียน ครูเปลี่ยน

บทบาทจากผูถายทอดความรูเปนผูอำนวยความสะดวกในการเรียนรู ตั้งคำถาม กระตุนการคิด ใหขอมูล

ยอนกลับ และติดตามพัฒนาการของนักเรียนอยางตอเนื่อง 



แบบรายงานผลการปฏิบัติท่ีเปนเลิศ ประเภทผูใชสื่อเทคโนโลยีดจิทัิล | 22  
 

 

6.5 ปจจัยดานสถานศึกษาและผูบริหาร 

สถานศึกษาและผูบริหารเปนปจจัยสนับสนุนที่สำคัญ 

โดยโรงเรียนวัดสามัคคีธรรมใหความสำคัญกับการพัฒนา

คุณภาพผูเรียน สงเสริมใหครูใชสื ่อเทคโนโลยีดิจิทัลในการ

จัดการเรียนรู และเปดโอกาสใหครูพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู

ที ่เหมาะสมกับบริบทของผูเรียน ผูบริหารใหการสนับสนุน 

รับทราบ และเห็นชอบการดำเนินงานวิจัยในชั้นเรียน ซึ่งเปน

รองรอยสำคัญที่แสดงถึงการสนับสนุนอยางเปนระบบของสถานศึกษาผูบริหารสถานศึกษารับทราบเปน

หลักฐาน 

6.6 ปจจัยดานการมีสวนรวมและบรรยากาศการเรียนรู 

การจัดกิจกรรมประสบผลสำเร็จเนื่องจากมีการสรางบรรยากาศการเรียนรูท่ีเอ้ือตอการมีสวนรวมของ

ผูเรียน กิจกรรมมีความหลากหลาย เชน การใชใบงานจากชุดการ

เรียนรู การใชมือถือเขาถึงสื ่อ OBEC Content Center และการ

แลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันในชั้นเรียน กิจกรรมเหลานี้ชวยลดความตึง

เครียดในการเรียนและทำใหนักเรียนรูสึกวาประวัติศาสตรเปนเรื่อง

ใกลตัว สามารถเรียนรูไดจากการลงมือปฏิบัติจริง ทำใหนักเรียนมี

ความสนใจ กลาแสดงความคิดเห็น และมีความรับผิดชอบ สงผลให

การพัฒนาทักษะการคิดทางประวัติศาสตรเกิดข้ึน 

7. การเผยแพร/การไดรับการยอมรับ/รางวัลท่ีไดรับ 

7.1 การเผยแพรการใชส่ือ/แผนการจัดการเรียนรูท่ีใชส่ือจากระบบ OBEC Content Center/

การไดรับการยอมรับ 

• การนำไปประยุกตใชในการเรียนการสอนทุกหองเรียนระดับชั้นอื่น ในรายวิชาประวัติศาสตรและการ

ขยายผลกับครูผูสอนในกลุมสาระการเรียนรูหรือรายวิชาอ่ืน  

• การเผยแพรกิจกรรมวันวิชาการ 

• การเผยแพรผานกระบวนการ PLC ของโรงเรียน เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูแนวทางการใชสื่อจากระบบ 

OBEC Content Center รวมกับคณะครู 

• การนำเสนอและขยายผลในการประชุมคณะครู เพื่อเปนแนวทางในการประยุกตใชสื่อเทคโนโลยี

ดิจิทัลในการจัดการเรียนรู 

• เผยแพรแผนการจัดการเรียนรูท่ีเว็บไซต  

https://online.anyflip.com/frcof/qpvi/mobile/index.html 

• เผยแพรผลงานท่ีโรงเรียนบานดอนซาก (ราษฎรอุปถัมภ) สพป.นครปฐม เขต 1 

• เผยแพรในเว็บไซต http://samakkeethamrb2.ac.th/ 

http://samakkeethamrb2.ac.th/
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7.2 รางวัลท่ีไดรับจากการใชส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล ระหวางปการศึกษา 2567 - 2569 

วัน/เดือน/ป รางวัล 

ระดับประเทศ 

5 ก.ย.2567 

 
รางวัล Best Practice ท่ีสอดคลองกับการขับเคลื่อนนโยบายดานการศึกษาสูการปฏิบัติ 

สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ประเภทบทความ ระดับดี จาก สพฐ. 

20 ก.พ.2568 

 
รางวัลโลเชิดชูเกียรติและประกาศเกียรติคุณ รางวัลระดับประเทศ ประเภทครูดีเดน 

ประจำป 2567 สมาคมกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐานแหงประเทศไทย 

23 ส.ค.2568 

 
ประกาศเกียรติคุณและเข็มเชิดชูเกียรติ รางวัลผูมีผลงานดีเดน สาขาครูสังคมศึกษา 

จากมูลนิธิสมาน-คุณหญิงเบญจาแสงมลิ 

16 ม.ค.2569 

 
โลเกียรติยศและประกาศเกียรติคุณรางวัลยกยองเชิดชูเกียรติครูผูประเสริฐอันเปนมงคลตอ

ศิษย “คุรุวรมงคล” เนื่องในโอกาสวันครู  ประจำป 2569 จากสำนักงานองคมนตรี 
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วัน/เดือน/ป รางวัล 

ระดับเขตพ้ืนท่ีการศึกษา/จังหวัด 

15 ก.ค.2567 

 
รางวัล Best Practice ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center  

ปการศึกษา 2567 ประเภทผูใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับดีเยี่ยม จากสพป.ราชบุรี เขต 2 

23 พ.ค.2568 

 
รางวัล "ครูผูสอนดีเดน" ประจำป 2568 จาก ศธจ.ราชบุร ี

21 ก.ค.2568 

 
รางวัล Best Practice ระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล OBEC Content Center  

ปการศึกษา 2568 ประเภทผูใชสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล ระดับดีเยี่ยม จากสพป.ราชบุรี เขต 2 

16 ม.ค.2569 

 
รางวัล "ครูดีศรีเมืองราช"  ประจำป 2569 จากศธจ.ราชบุร ี
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แผนการจัดการเรียนรู 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม                            โรงเรียนวัดสามัคคีธรรม 

รายวิชาประวัติศาสตร รหัสวิชา ส 16102               ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6      

หนวยการเรียนรูท่ี 1 วิธีการทางประวัติศาสตร เร่ือง การรวบรวมหลักฐานทางประวัติศาสตร     เวลา 1 ช่ัวโมง 

สอนวันท่ี.....................................................                         ครูผูสอน  นายธิรศักดิ์  ทองดี 

................................................................................................................................................. 

1. มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด 

 มาตรฐานการเรียนรู 

 มาตรฐาน ส 4.1 เขาใจความหมาย ความสำคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร สามารถใช

วิธีการทางประวัติศาสตรมาวิเคราะหเหตุการณตาง ๆ อยางเปนระบบ 

ตัวชี้วัดระหวางทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 

ส 4.1  ป.6/1 อธิบายความสำคัญของวิธีการทางประวัติศาสตร

ในการศึกษาเรื่องราวทางประวัติศาสตรอยางงาย ๆ 

- 

2. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 

  วิธีการทางประวัติศาสตรเปนขั้นตอนที่สำคัญสามารถชวยใหเราไดขอมูลทางประวัติศาสตรที่มีความถูกตอง 

เท่ียงตรง สมบูรณ และมีความนาเชื่อถือ 

3. วัตถุประสงคการเรียนรู 

1) นักเรียนสามารถอธิบายประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตรได (K) 

2) นักเรียนสามารถตรวจสอบ คัดกรอง และแยกประเภทหลักฐานทางประวัติศาสตรได (P) 

3) นักเรียนมีความใฝเรียนรู มุงม่ันในการทำงาน และเห็นคุณคาของการศึกษาประวัติศาสตร (A) 

4. สาระการเรียนรูแกนกลาง 

 - วิธีการทางประวัติศาสตร ข้ันตอนท่ี 2 การรวบรวมหลักฐาน  

5.สมรรถนะท่ีสำคัญของผูเรียน   

1) ความสามารถในการคิดวิเคราะห 

2) ความสามารถในการสื่อสาร 

3) ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี

6.คุณลักษณะอันพึงประสงค   

1) ใฝเรียนรู  

2) มุงม่ันในการทำงาน  

3) มีความสามัคคีในการทำงานกลุม 
 

 

ภาคผนวก 
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7.กระบวนการจัดการเรียนรู 

 กระบวนการจัดการเรียนรูใชการจัดการเรียนรูเชิงรุกดวยโมเดล RCA-4F บูรณาการเทคนิค 4S เพ่ือ

พัฒนาทักษะการคิดทางประวัติศาสตรของผูเรียน ไดแก การสืบคนขอมูลจากสื่อและแหลงเรียนรู (Searching)  

การคัดกรองและจำแนกความนาเชื ่อถือของหลักฐาน (Sifting) การสังเคราะหขอมูลจากหลักฐานหลาย

ประเภท (Synthesizing) การนำเสนอและแลกเปลี ่ยนขอคนพบ (Sharing) รวมกับสื ่อจากระบบ OBEC 

Content Center 

7.1 ข้ันนำเขาสูบทเรียน (F1: Focus) 

- นักเรียนทบทวนบทเรียน เรื่อง ข้ันตอนของวิธีการทางประวัติศาสตร โดยตอบคำถาม เชน "วิธีการ

ประวัติศาสตรข้ันตอนท่ี 1 คืออะไร?" 

- ครูเฉลยคำตอบและเชื่อมโยงเขาสูบทเรียนใหมเก่ียวกับการรวบรวมหลักฐานทางประวัติศาสตร 

- ครูนำเสนอเปาหมายการเรียนรูและความสำคัญของการใชหลักฐานทางประวัติศาสตร 

7.2 ข้ันสอน (F2: Find) 

- นักเรียนดูบัตรภาพเก่ียวกับหลักฐานทางประวัติศาสตร และตอบคำถามเก่ียวกับความสำคัญของ

หลักฐาน 

- ครูอธิบายประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร ไดแก หลักฐานชั้นตนและหลักฐานชั้นรอง 

- นักเรียนแบงกลุมคละความสามารถ สืบคนขอมูลจากสื่อในระบบ OBEC Content Center 

ไดแก ช ุดการเร ียนรู เร ื ่องหลักฐานทางประวัติศาสตร หนังส ือหลักฐานและวิธ ีการทาง

ประวัติศาสตร และหนังสือหลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยอยุธยาและกรุงธนบุรี โดยใชการ

สืบคนขอมูลจากสื่อและแหลงเรียนรู (Searching) เพ่ือคนหาขอมูลเก่ียวกับประเภทของหลักฐาน 

และประเมินความนาเชื่อถือของหลักฐานหรือขอมูล (Sifting) ที่ไดเพื่อคัดกรองและจำแนก

หลักฐานออกเปนหลักฐานชั้นตน หลักฐานชั้นรอง หลักฐานท่ีเปนลายลักษณอักษร และหลักฐาน

ท่ีไมเปนลายลักษณอักษร 

7.3 ข้ันปฏิบัติและประเมินผล (F3: Feedback) 

- นักเรียนนำขอมูลท่ีไดจากการศึกษาและการจำแนกหลักฐานมาสังเคราะหเปนความเขาใจของ

ตนเอง โดยบันทึกลงในใบงาน เรื่อง การรวบรวมขอมูลทางประวัติศาสตร และรวมกันอภิปราย

ผลการจำแนกหลักฐานจากกิจกรรมโดมิโนหลักฐานทางประวัติศาสตร ครูใหขอมูลยอนกลับเพ่ือ

ปรับความเขาใจใหถูกตองตามแนวคิด Synthesizing 

- นักเรียนจับคูขอมูลหลักฐานทางประวัติศาสตรกับประเภทของหลักฐาน ผานการเลนเกม

หลักฐานทางประวัติศาสตรโดมิโนหลักฐานทางประวัติศาสตร 

7.4 ข้ันสรุป (F4: Follow-up) 

- นักเรียนแตละกลุมนำเสนอผลการจำแนกหลักฐานทางประวัติศาสตรจากกิจกรรมโดมิโนหรือใบ

งานหนาชั้นเรียน พรอมอธิบายเหตุผลในการจำแนกหลักฐาน จากนั้นครูและเพื่อนรวมชั้นให

ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม เพ่ือใหผูเรียนไดฝกการนำเสนอและแลกเปลี่ยนเรียนรู (Sharing) 
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- จากนั้นรวมกันเลนเกมมัลติมีเดียหลักฐานทางประวัติศาสตรเพื่อแสดงความเขาใจเกี่ยวกับการ

จำแนกประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตร 

- นักเรียนและครูรวมกันสรุปสิ่งที่เขาใจเปนความรูรวมกัน ดังนี้ หลักฐานทางประวัติศาสตร คือ 

ร องรอยการกระทำของมนุษยในอดีตที ่ย ังหลงเหลืออยู ในปจจุบ ัน เราใชหลักฐานทาง

ประวัติศาสตรเพื่อการสืบคนความจริง ขอเท็จจริง ของเรื่องราวและเหตุการณที่เกิดขึ้นแกสังคม

มนุษยในอดีต ถาไมมีหลักฐานทางประวัติศาสตรการศึกษาทางประวัติศาสตรจะไมสามารถทำได 

- นักเรียนประเมินตนเอง  โดยเขียนแสดงความรูสึกหลังการเรียนและหลังการทำกิจกรรม ใน

ประเด็นตอไปนี้ 

1) สิ่งท่ีนักเรียนไดเรียนรูในวันนี้คืออะไร 

2) นักเรียนมีสวนรวมกิจกรรมในกลุมมากนอยเพียงใด 
 

8.ส่ือ/แหลงการเรียนรู 

 8.1 ใบงาน เรื่อง การรวบรวมหลักฐานทางประวัติศาสตร 

8.2 โดมิโนหลักฐานทางประวัติศาสตร จากระบบ OBEC Content Center 

8.3 ชุดการเรียนรู เรื่อง หลักฐานทางประวัติศาสตร จากระบบ OBEC Content Center 

8.4 มัลติมีเดียหลักฐานทางประวัติศาสตร จากระบบ OBEC Content Center 

8.5 หนังสือหลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยอยุธยาและกรุงธนบุรี จากระบบ OBEC Content 

Center 

8.6 หนังสือหลักฐานและวิธีการทางประวัติศาสตร จากระบบ OBEC Content Center 

8.7 อุปกรณดิจิทัลสำหรับเขาถึงสื่อ เชน โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต หรือคอมพิวเตอร 

9.การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค วิธีการวัด เครื่องมือวัด เกณฑการวัด 

อธิบายประเภทของหลักฐานทาง

ประวัติศาสตรได (K) 

ตรวจใบงาน เรื่อง การ

รวบรวมหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร 

ใบงาน เรื่อง การ

รวบรวมหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร 

ระดับดีข้ึนไป 

ผานเกณฑ 

ตรวจสอบ คัดกรอง และแยก

ประเภทหลักฐานทาง

ประวัติศาสตรได (P) 

ประเมินกิจกรรม 

โดมิโน 

แบบประเมินกิจกรรมโด

มิโน 

ระดับดีข้ึนไป 

ผานเกณฑ 

มีความใฝเรียนรู มุงม่ันในการ

ทำงาน และเห็นคุณคาของ

การศึกษาประวัติศาสตร (A) 

สังเกตพฤติกรรม แบบประเมินคุณลักษณะ

อันพึงประสงคของผูเรียน 

ระดับดีข้ึนไป 

ผานเกณฑ 
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10. ความคิดเห็นของหัวหนากลุมบริหารงานวิชาการ 

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

.............................................................................................................................................................................. 

 

              ลงชื่อ.......................................................... 

                            (นายธิรศักดิ์ ทองดี) 

                หัวหนากลุมบริหารงานวชิาการ 
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สื่อการเรียนรูจากระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดจิิทัล  

(OBEC Content Center) 

สือ่จากระบบ OBEC Content Center ภาพประกอบ 

โดมิโนหลักฐานทางประวัติศาสตร 

 

 

 

  

ชุดการเรียนรู เรื่องหลักฐานทางประวัติศาสตร 

 

 

 

 

 

 

 

มัลติมีเดียหลักฐานทางประวัติศาสตร 

 
หนังสือหลักฐานทางประวัติศาสตรสมัยอยุธยา

และกรุงธนบุรี 

 

 

 

 
 

หนังสือหลักฐานเเละวิธีการทางประวัติศาสตร 
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ชุดการเรียนรู เร่ืองหลักฐานทางประวัติศาสตร 
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ใบงาน  

เร่ือง การรวบรวมขอมูลทางประวัติศาสตร 

ช่ือ...................................................นามสกุล.............................................เลขที่..........ช้ัน ป.6 

คำช้ีแจง : ใหนักเรียนตอบคำถามตอไปนี้ 
1. หลักฐานทางประวัติศาสตรคืออะไรและแบงไดเปนกี่ประเภท 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………............................. 

2. จำแนกประเภทของหลักฐานทางประวัติศาสตรใหถูกตอง 
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แบบประเมินใบงาน เร่ือง การรวบรวมขอมูลทางประวตัิศาสตร 

คำช้ีแจง : ให ผูสอน ตรวจใบงาน เรื่อง การรวบรวมขอมูลทางประวัติศาสตร แลวขีด  ลงในชองท่ีตรง

กับระดับคะแนน 

ลำ
ดับ

 

ช่ือ-สกุล 

คว
าม

สอ
ดค

ลอ
งต

าม
วัต

ถุป
ระ

สง
ค 

คว
าม

ถูก
ตอ

ง 

คว
าม

คิด
สร

าง
สร

รค
 

คว
าม

เป
นร

ะเ
บีย

บเ
รีย

บร
อย

 

กา
รน

ำเ
สน

ออ
ยา

งมั่
นใ

จ 

รว
ม 

20
 ค

ะแ
นน

 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ
 

ผ/
มผ

 

1 ด.ช.พงศเพรช ศรีเอ่ียมกูล 3 3 3 3 3 15 ดี ผ 

2 ด.ช.วรรณชัย นิลเพ็ชร 4 3 3 4 3 17 ด ี ผ 

3 ด.ช.พันธวิศ แจมนาร ี 4 4 3 3 4 18 ดีมาก ผ 

4 ด.ช.สวุภัทร เกิดเรียน 3 3 3 3 3 15 ด ี ผ 

5 ด.ช.ณชพล วรรณวิจิตร 4 3 3 3 3 16 ด ี ผ 

6 ด.ช.ทวีคูณ ทองญวน 4 3 3 3 3 16 ดี ผ 

7 ด.ช.กฤษดา เพ็งบุญช ู 3 2 2 2 3 12 พอใช มผ 

8 ด.ญ.ศรัณยฉัตร ยอดยิ่ง 3 3 3 4 3 16 ด ี ผ 

9 ด.ญ.กมลพรรณ คุมครอง 3 3 3 4 3 16 ด ี ผ 

***หมายเหตุ : ผูผานประเมินตองไดคะแนน 14 คะแนนข้ึนไป 

         ลงชื่อ.................................ครูผูสอน 

 (นายธิรศักดิ์ ทองดี) 

 

เกณฑการใหคะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอยางสม่ำเสมอให 4 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบอยครั้ง ให 3 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให 2 คะแนน 

 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมนอยครั้ง ให 1 คะแนน 
 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18 - 20 ดีมาก 

14 - 17 ด ี

10 - 13 พอใช 

ต่ำกวา 10 ปรับปรุง 
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แบบประเมินกิจกรรม โดมิโนหลักฐานทางประวัตศิาสตร 

คำช้ีแจง : ให ผูสอน ประเมินนักเรียน แลวขีด  ลงในชองท่ีตรงกับระดับคะแนน 

ลำ
ดับ

 

ช่ือ-สกุล 

คว
าม

ถูก
ตอ

งใ
นก

าร
จับ

คูห
ลัก

ฐา
น 

กา
รอ

ธิบ
าย

เห
ตุผ

ลข
อง

กา
รเ

ชื่อ
มโ

ยง
 

คว
าม

รว
มมื

อใ
นก

าร
ทำ

งา
นก

ลุม
 

คว
าม

เร
ียบ

รอ
ยแ

ละ
สร

าง
สร

รค
ขอ

งผ
ลง

าน
 

รว
ม 

 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ
 

ผ/
มผ

 

1 ด.ช.พงศเพรช ศรีเอ่ียมกูล 2 2 3 3 10 ด ี ผ 

2 ด.ช.วรรณชัย นิลเพ็ชร 4 3 3 3 13 ดีมาก ผ 

3 ด.ช.พันธวิศ แจมนาร ี 4 4 4 3 15 ดีมาก ผ 

4 ด.ช.สวุภัทร เกิดเรียน 3 3 4 2 12 ด ี ผ 

5 ด.ช.ณชพล วรรณวิจิตร 3 4 3 3 12 ด ี ผ 

6 ด.ช.ทวีคูณ ทองญวน 3 4 3 4 14 ดีมาก ผ 

7 ด.ช.กฤษดา เพ็งบุญช ู 2 2 3 3 10 ด ี ผ 

8 ด.ญ.ศรัณยฉัตร ยอดยิ่ง 3 3 3 3 12 ดี ผ 

9 ด.ญ.กมลพรรณ คุมครอง 3 3 3 3 12 ดี ผ 

        ***หมายเหตุ : ผูผานประเมินตองไดคะแนน 10 คะแนนข้ึนไป 

ลงชื่อ.................................ครผููสอน 

       (นายธิรศักดิ์ ทองดี) 

 
 

 

 

 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-16 ดีมาก 

10-12 ด ี

7-9 พอใช 

ต่ำกวา 6 ปรับปรุง 
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เกณฑการประเมิน (Rubric 4 ระดับ) 

ดาน/คะแนน 
ระดับคุณภาพ 

4 3 2 1 0 

ความถูกตอง

ในการจับคู

หลักฐาน 

จับคูหลักฐานกับ

ขอมูลและเหตุการณ

ไดครบถวน ถูกตอง

ทุกคู และไมตอง

ไดรับการชวยเหลือ 

จับคูไดถูกตองมากกวา 

80% มีความคลาด

เคลื่อนเล็กนอย แตยัง

เขาใจประเภทหลักฐาน

ไดดี 

จับคูไดถูกตอง 60–

79% ยังมีบางคูท่ี

สับสน และตอง

ไดรับคำแนะนำ

บางสวน 

จับคูไดถูกตอง

นอยกวา 60% 

จับคูผิดเกินครึ่ง 

ตองไดรับการ

อธิบายเพ่ิมเติม 

ไมสามารถจับคู

หลักฐานกับ

ขอมูลได หรือไม

รวมปฏิบัติ

กิจกรรม 

การอธิบาย

เหตุผลของ

การเชื่อมโยง 

อธิบายเหตุผลของ

การเชื่อมโยงได

ชัดเจน มีการ

วิเคราะหและอางอิง

หลักฐานประกอบ

อยางเหมาะสม 

อธิบายเหตุผลได

ถูกตองโดยสรุป มี

ความสัมพันธกับ

หลักฐาน แตยังไม

ละเอียดครบถวน 

อธิบายไดบางสวน 

แตเหตุผลยังไม

ชัดเจน หรือยัง

เชื่อมโยงกับ

หลักฐานไดไมครบ 

อธิบายไดนอย 

เหตุผลไมคอย

สัมพันธกับ

หลักฐาน ตอง

อาศัยคำถามชี้นำ

จากครู 

อธิบายไมได หรือ

อางเหตุผลไม

สัมพันธกับ

หลักฐาน 

ความรวมมือ

ในการทำงาน

กลุม 

มีการแบงหนาท่ี 

สื่อสาร รับฟงความ

คิดเห็น ชวยเหลือกัน

และรวมกิจกรรม

อยางสม่ำเสมอ 

รวมมือในการทำงานดี 

พูดคุยแลกเปลี่ยนกัน

อยางมีเหตุผล และ

ปฏิบัติตามบทบาทของ

ตนได 

รวมมือไดบางชวง 

สมาชิกบางคนมี

สวนรวมไมตอเนื่อง 

ตองไดรับการ

กระตุน 

รวมมือนอย 

สมาชิกบางคนไม

ปฏิบัติตามหนาท่ี 

หรือมีปญหาใน

การสื่อสาร

ภายในกลุม 

ไมรวมมือในการ

ทำงานกลุม 

หรือไมปฏิบัติ

กิจกรรม 

รวมกับเพ่ือน 

ความ

เรียบรอยและ

สรางสรรค

ของผลงาน 

ผลงานโดมิโน/ชิ้นงาน 

มีความเรียบรอย 

ถูกตอง สื่อความ

เขาใจไดดีมาก และ

สรางสรรค 

ผลงานเรียบรอย เขาใจ

งาย ถูกตองเปนสวน

ใหญ และแสดงความ

ตั้งใจในการทำงาน 

ผลงานพอใช 

ถูกตองบางสวน แต

ยังไมเดนชัดหรือยัง

ตองปรับปรุงความ

เรียบรอย 

ผลงานไมชัดเจน 

มีขอผิดพลาด

หลายจุด ขาด

ความเปน

ระเบียบเรียบรอย 

ไมมีผลงาน หรือ

ผลงานไมสามารถ

สื่อถึงความเขาใจ

ได 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน 

คำช้ีแจง : ให ผูสอน สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนในระหวางเรียนและนอกเวลาเรียน  แลวขีด  ลงใน

ชองท่ีตรงกับระดับคะแนน 

เล
ขที่

 

ช่ือ–สกุล 

ใฝ
เร

ียน
รู 
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มั่น
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ระ
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คุณ
ภา

พ
 

ผ/มผ 

1 ด.ช.พงศเพรช ศรีเอ่ียมกูล 3 2 2 7 ด ี ผ 

2 ด.ช.วรรณชัย นิลเพ็ชร 3 3 3 9 ดีมาก ผ 

3 ด.ช.พันธวิศ แจมนาร ี 3 3 3 9 ดีมาก ผ 

4 ด.ช.สวุภัทร เกิดเรียน 3 2 2 7 ดี ผ 

5 ด.ช.ณชพล วรรณวิจิตร 3 3 3 9 ดีมาก ผ 

6 ด.ช.ทวีคูณ ทองญวน 3 3 2 8 ดีมาก ผ 

7 ด.ช.กฤษดา เพ็งบุญช ู 3 2 2 7 ด ี ผ 

8 ด.ญ.ศรัณยฉัตร ยอดยิ่ง 3 3 3 9 ดีมาก ผ 

9 ด.ญ.กมลพรรณ คุมครอง 3 3 3 9 ดีมาก ผ 

**หมายเหตุ ผูผานประเมินตองไดคะแนน 6 คะแนนข้ึนไป 

                                                                                       ลงชื่อ......... ........................ครูผูสอน 

    (นายธิรศักดิ์ ทองดี) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8 - 9 ดีมาก 

6 - 7 ด ี

4 - 5 พอใช 

0 - 3 ปรับปรุง 
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เกณฑการประเมิน 

รายการการ

ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 2 1 0 

ใฝเรียนรู แสวงหาขอมูลจากสื่อ 

OBEC Content 

Center ใบงาน หรือ

แหลงเรียนรูอ่ืน ๆ ดวย

ตนเองอยางตั้งใจ มี

การจดบันทึก สอบถาม 

และรวมกิจกรรมอยาง

ตอเนื่องสม่ำเสมอ 

แสวงหาขอมูลจากสื่อ

หรือแหลงเรียนรูท่ีครู

กำหนด มีการจด

บันทึกและรวม

กิจกรรมอยาง

เหมาะสมเปนสวน

ใหญ 

แสวงหาขอมูลหรือ

รวมกิจกรรมได

บางครั้ง ตองไดรับ

การกระตุนหรือ

คำแนะนำจากครูและ

เพ่ือน 

ไมแสวงหาขอมูล 

ไมรวมกิจกรรม 

หรือไมสนใจใชสื่อ

และแหลงเรียนรูท่ี

กำหนด 

มุงม่ันในการ

ทำงาน 

ตั้งใจปฏิบัติงานท่ีไดรับ

มอบหมายจนสำเร็จ 

ตรวจสอบความถูกตอง

ของงาน ปรับปรุง

ชิ้นงาน และรวมมือกับ

กลุมอยางรับผิดชอบ

สม่ำเสมอ 

ปฏิบัติงานท่ีไดรับ

มอบหมายจนสำเร็จ

เปนสวนใหญ มีความ

พยายามและ

รับผิดชอบตองานของ

ตนเองและกลุม 

ปฏิบัติงานไดบางสวน 

แตยังตองไดรับการ

เตือนหรือชวยเหลือ

จากครูและเพ่ือน 

งานยังไมสมบูรณ

เทาท่ีควร 

ขาดความ

รับผิดชอบ ไม

พยายามทำงาน 

หรือไมสามารถ

ทำงานท่ีไดรับ

มอบหมายใหสำเร็จ 

เห็นคุณคาของ

การศึกษา

ประวัติศาสตร 

แสดงความสนใจและ

เห็นความสำคัญของ

การใชหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร 

สามารถเชื่อมโยง

ความรูจากอดีตกับ

ปจจุบัน แสดงความ

คิดเห็นอยางมีเหตุผล 

และเคารพขอเท็จจริง

จากหลักฐานอยาง

สม่ำเสมอ 

แสดงความสนใจและ

เห็นความสำคัญของ

การศึกษา

ประวัติศาสตร 

สามารถอธิบายหรือ

เชื่อมโยงขอมูลจาก

หลักฐานไดเปนสวน

ใหญ 

เห็นความสำคัญของ

ประวัติศาสตรได

บางสวน แตยังตอง

ไดรับคำถามชี้นำใน

การเชื่อมโยงขอมูล

หรืออธิบายเหตุผล 

ไมแสดงความสนใจ 

ไมเห็นความสำคัญ

ของการศึกษา

ประวัติศาสตร 

หรือไมสามารถ

เชื่อมโยงขอมูลจาก

หลักฐานได 
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แบบประเมินทักษะการคิดทางประวัติศาสตรตามเทคนิค 4S 

คำช้ีแจง : ให ผูสอน ประเมินนักเรียน แลวขีด  ลงในชองท่ีตรงกับระดับคะแนน 
เล
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ช่ือ–สกุล 
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1 ด.ช.พงศเพรช ศรีเอ่ียมกูล 3 3 3 3 12 ดี ผ 

2 ด.ช.วรรณชัย นิลเพ็ชร 4 3 3 4 14 ดีมาก ผ 

3 ด.ช.พันธวิศ แจมนาร ี 4 4 4 4 16 ดีมาก ผ 

4 ด.ช.สวุภัทร เกิดเรียน 3 3 3 3 12 ด ี ผ 

5 ด.ช.ณชพล วรรณวิจิตร 4 4 4 4 16 ดีมาก ผ 

6 ด.ช.ทวีคูณ ทองญวน 4 3 3 3 13 ดีมาก ผ 

7 ด.ช.กฤษดา เพ็งบุญช ู 3 3 3 3 12 ด ี ผ 

8 ด.ญ.ศรัณยฉัตร ยอดยิ่ง 4 4 3 4 15 ดีมาก ผ 

9 ด.ญ.กมลพรรณ คุมครอง 3 3 3 3 12 ด ี ผ 

**หมายเหตุ ผูผานประเมินตองไดคะแนน 10 คะแนนข้ึนไป 

           ลงชื่อ.................................ครูผูสอน 

 (นายธิรศักดิ์ ทองดี) 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-16 ดีมาก 

10-12 ด ี

7-9 พอใช 

1-6 ปรับปรุง 

 

 

 

 

 

 

 



แบบรายงานผลการปฏบิัติที่เปนเลิศ ประเภทผูใชส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล | 41 

 



แบบรายงานผลการปฏบิัติที่เปนเลิศ ประเภทผูใชส่ือเทคโนโลยีดิจิทัล | 42 

 
แบบประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียน 

คำช้ีแจง : ใหผูสอนประเมินสมรรถนะสำคัญของผูเรียนจากพฤตกิรรมระหวางการจัดกิจกรรม ใบงาน ชิ้นงาน 

การใชสื่อดิจิทัล และการนำเสนอผลการเรียนรู โดยใหคะแนนตามระดับคุณภาพ 
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1 ด.ช.พงศเพรช ศรีเอ่ียมกูล 1 2 3 6 ด ี ผ 

2 ด.ช.วรรณชัย นิลเพ็ชร 2 2 2 6 ดี ผ 

3 ด.ช.พันธวิศ แจมนาร ี 3 3 3 9 ดีมาก ผ 

4 ด.ช.สวุภัทร เกิดเรียน 1 3 2 6 ด ี ผ 

5 ด.ช.ณชพล วรรณวิจิตร 3 3 3 9 ดีมาก ผ 

6 ด.ช.ทวีคูณ ทองญวน 2 2 2 6 ดี ผ 

7 ด.ช.กฤษดา เพ็งบุญชู 2 1 1 4 พอใช มผ 

8 ด.ญ.ศรัณยฉัตร ยอดยิ่ง 3 3 3 9 ดีมาก ผ 

9 ด.ญ.กมลพรรณ คุมครอง 3 3 2 8 ดมีาก ผ 

**หมายเหตุ ผูผานประเมินตองไดคะแนน 6 คะแนนข้ึนไป 

      ลงชื่อ.................................ครูผูสอน 

 (นายธิรศักดิ์ ทองดี) 

 

 

 
 

 

คะแนน ระดับคุณภาพ ความหมาย 

3 ดีมาก ปฏิบัติไดชัดเจน ถูกตอง และสม่ำเสมอ 

2 ด ี ปฏิบัติไดถูกตองเปนสวนใหญ 

1 พอใช ปฏิบัติไดบางสวน ตองไดรับคำแนะนำ 

0 ปรับปรุง ยังไมสามารถปฏิบัติได หรือไมแสดงพฤติกรรม 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 

ชวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

8-9 ดีมาก 

6-7 ด ี

4-5 พอใช 

0-3 ปรับปรุง 
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คะแนนผลสัมฤทธิ์กอน-หลังเรียน หนวยการเรียนรูท่ี 1 วิธีการทางประวัติศาสตร 

ลำ
ดับ

 

ช่ือ-สกุล 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ 

กอนเรียน หลังเรียน 

1 ด.ช.พงศเพรช ศรีเอ่ียมกูล 5 12 

2 ด.ช.วรรณชัย นิลเพ็ชร 8 15 

3 ด.ช.พันธวิศ แจมนาร ี 12 17 

4 ด.ช.สวุภัทร เกิดเรียน 10 13 

5 ด.ช.ณชพล วรรณวิจิตร 15 19 

6 ด.ช.ทวีคูณ ทองญวน 12 14 

7 ด.ช.กฤษดา เพ็งบุญช ู 6 12 

8 ด.ญ.ศรัณยฉัตร ยอดยิ่ง 8 15 

9 ด.ญ.กมลพรรณ คุมครอง 9 13 

คะแนนเฉลี่ย 9.44 14.44 

คะแนนเฉลี่ยเพ่ิมข้ึน 5.00 คะแนน คิดเปนรอยละ 25.00 ของคะแนนเต็ม 

ภาพการจัดกิจกรรม  

   
 

 
นักเรียนใชมือถือ แท็บเล็ต คอมพิวเตอรในหองสมุดเพ่ือเขาถึงสื่อการสอนในระบบคลังสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 

(OBEC Content Center) เปนการนำมือถือ และอุปกรณตาง ๆ มาใชใหเกิดประโยชน 
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นักเรียนใชสื่อ e-Book เรื่องหลักฐานและวิธีการทาง

ประวัติศาสตรจากระบบ OBEC Content Center 

เพ่ือสืบคนขอมูลและทำความเขาใจประเภทของ

หลักฐานทางประวัติศาสตร สอดคลองกับข้ัน Find 

และเทคนิค Searching 

 
ครูอธิบายและแนะนำการใชสื่อดิจิทัลประกอบ

กิจกรรมการเรียนรูหนาชั้นเรียน เพ่ือกระตุนความ

สนใจและเชื่อมโยงเขาสูบทเรียนเรื่องการรวบรวม

หลักฐานทางประวัติศาสตร สอดคลองกับข้ัน 

Focus 

 
นักเรียนทำใบงานและรวมกิจกรรมจำแนกหลักฐาน

ทางประวัติศาสตร โดยใชขอมูลจากสื่อ OBEC 

Content Center เปนฐานในการคิด วิเคราะห และ

คัดกรองหลักฐาน สอดคลองกับเทคนิค Sifting และ 

Synthesizing 

 
นักเรียนใชสื่อปฏิสัมพันธ/เกมการเรียนรูเพ่ือ

ตรวจสอบความเขาใจเก่ียวกับหลักฐานทาง

ประวัติศาสตร และรวมแลกเปลี่ยนคำตอบกับ

เพ่ือนในกลุม สอดคลองกับข้ัน Feedback และ

การพัฒนาสมรรถนะดานการใชเทคโนโลยี 

ใบงานจากสื่อชุดการเรียนรู เรื่องหลักฐานทาง

ประวัติศาสตรมาใชเปนใบงานในชั้นเรียน 

 
นักเรียนเลนโดมิโนหลักฐานทางประวัติศาสตร 

เพ่ือตรวจสอบความรู ความเขาใจของตนเอง 
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หลักฐานการเผยแพรผลงาน/แผนการจัดการเรียนรู 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

เผยแพรในเว็บไซต http://samakkeethamrb2.ac.th/ 

 
 

https://online.anyflip.com/frcof/qpvi/mobile/index.html          การนำเสนอในการประชุมคณะครู  

  
การเผยแพรกิจกรรมวันวิชาการ 
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เผยแพรผลงานท่ีโรงเรียนบานดอนซาก (ราษฎรอุปถัมภ) สพป.นครปฐม เขต 1 
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